Konference for anden fase af e-museum

Evaluering af 36 digitale undervisningsmaterialer

Danske museer og science-centres undervisningsmi ‘ - ‘

TS el Tarcie . Nye digitale undervisningsmidler

Kulturlandskahet v Medudoganoen af 2008 er der udviklet 35 helt nye digitale 5

Wuseer og science centre  » Undendsningsmidler, sorn skal frerme adgangen til museer og : k- .

pa kart science centre uanset, hvar du erilandet. Alle undervisningsmidlerne Kal’ln Twedde” LeV|nsen
Temaer ko erudvikleti et samarbejde mellem musearscience-centre og

Grundskaole ko institutionerpersoner med peedagogisk kompetence. Malgruppen far w

Ungdomsuddannelser ¥ undemwisningsmidleme er elever og lerere i grundskolen, s

lereruddannelsen og ungdomsuddannelseme.

Undervisningsmidler til:

» Grundskolen og laereruddannelsen
» Ungdomsuddannelserne
uvuzﬁﬁ‘l\lr; L‘<“—'_—*_$t
. . : : DANMARKS PADAGOGISKE
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OPDRAG & PROCES
Ekspertvurdering - samtlige ressourcer
Kriterier og krav fra puljen
Projektansggningen (koncept og realisering)
Paedagogik og Laering / IT og Medier —> IT Didaktisk Design

Fremtidige potentialer Laeringspotentiale

— niveau, malgruppe, faglighed, IT
Kategorisering i produkttyper
Underviseren — som gate keeper
@konomisk vurdering

Dybdeanalyse - udvalgte ressourcer / fa personer
Eksemplariske materialer
Udviklingsprocessen
Brugernes oplevelse i kontekst

I Set i relation til
udvikling og brugerinvolvering

Anbefalinger
- Eksisterende ressourcer / portal
- 2. fase

© Rikke @rngreen (rior@dpu.dk) & Karin Tweddell Levinsen (kale@dpu.dk) /v B’QR“E’F?S?‘E’TZ@ESESG'SKE

Forskningsprogrammet: Medier og IT | laeringsperspektiv, Institut for Didaktik, DPU ARHUS UNIVERSITET



Stort
Varieret — Materiale
Rigt

Laeringspotentiale som undervisningsressource?
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Faglighed, malgruppe og trinmal

Placeret | forhold til et niveau |

Grundskolen og/eller De fleste leeringsressourcer
Ungdomsuddannelserne bidrager til opfyldelse af trinmal

De historiske boliger Arne i 1935

Kom med indenfor!

| chasrerrm quseet, Krindemuseet og Gasmuseet Kom og besgg Arne, der bor | en leflighed | Kebenhavn | 1935,
I¥ Iw = setnn.idi / £

‘De histariske boliger' er etin

Esther i 1928

Kom med indenforl
Kom og besgg Esther, som bor | et hus ved Gudenden | 1928,

repraesenterer ngsa fcnrskelll
Laes mere. ..

Arne er 10 &r gammel, 0g han har fire spskende: Storesgster Lisa pd 15 &r, Thorvald pd 13, Tove pd 9
& og lille Irma p8 3.

Lisa er flyttet hjermmefra, og selv om Ame savner hende nogle gange, s3 er det heldigt, at hun ikke
bor hiemme mere, for hele familien bor | to sm& veerelser. Der er ikke meget plads. Sadan er det ogsd
| hos Armes kammerater, og han kender Ingen barn, der har eget veerslse,

Ames familie har elektrisk lys i lejligheden. T stuen har de en fin lampe, som Ame er meget stolt af,

Det er ikke alle psereme | lampen, der kan lyse. Det er ikke nadvendigh med sa meget lys, siger Ames
far,

ung pige | huset, Hun hedder Anna, og hun hislper mor med at gare rent| o O o O E o
give eksempler pa livet pa landet og livet | &
plantet mange frugttraeer, frugtbuske og blomster. Der er en stor kelder
var tre ar, og hun kan huske, hvor spandende det var, at de nu havde Faet e\ektnak lys,
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. . . . . . o o
Esther p& 10 & bor sammen med far, mor og lillesgster Marie pa 6 &r. De H IStorIe I fortld Og n utld hvor trl n mal Som:
en stor have, der ligger | nserheden af landsbyen Bierringbro. Hismme hog !

mad. Esthers far er bestyrer pd et nybygget elvaerk, og Esthers mor gar b

huset, haven og barnene sarmmen med den unge pige. De bor | et ret Nyt

de bruger til breende, og der er et lille vaskehus ved siden af det stare hu byer | f%l |eSS kaber Og Samfu nd

T huset er der elektricitet. Esther og hendes forsldre Flytteds ind | huset

Hun ville gerne teende og slikke for det hele tiden, men hun kunne ikke nd kontakten. Fordi

far arbeider verd slusrket har de enmasse nve ﬂ\ﬂl{fri:lﬁ: Annarater som Fothers
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Faglighed, malgruppe og trinmal

Placeret | forhold til et niveau |

Grundskolen og/eller De fleste laeringsressourcer
Ungdomsuddannelserne bidrager til opfyldelse af trinmal

Forudseetter at eleverne er bade IT- og laesekompetente.
Afggrende for graden af lserestgttet brug
| fht. meningsfuldt brug | en undervisningsramme

DESIGNOVERVEJELSE
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Niveaudeling

1. "One size fits all” lgsning
2. Gennem laerervejledningen
3. Fleksibel, indbygget tilpasning af materialet

Yaelg visning for skole-trin:

Alle trin

| Mellemtrin
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forskellige versioner

LSE

Danien
Klassetrin: Indskoling

En dybere gennemgang af [

Danien
Klassetrin: Mellemtrin

En dybere gennemgang af [
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Laerervejledningen

Planlaegning - men ogsé’l udvaelgelsesvaerktﬂj

Skal hele
ressourcen

gennemses
fgrend
beslutning om
brug kan
foretages?

Saadan gor du

e Designovervejelse &
gy Krav til e-museumsportalen

Eleverne skal fortol =llin Hvordan kan

en awisartikel. Malgruppen kan eksempelvis vare andre elever p3 skaolen. 1 arbejdet
produktet, skal eleverne behandle billeder i et billedbehandlingsprogram samt sammensd RESSIEI018[(eS]g!
billeder og tekst | et tekstopsatningsprogram. Under menupunktet Support, findes tastemany anvendes ?
til gratis billedbehandlingsprogrammet Phota Filtre samt til tekstopsatningsprogrammet Publig :
som er en del af Officepakken. For at finde inspiration og widen om awisproduktion i folkesk
besedg www. emu. dk/gsk/fagidansavissavis. html, Hvilke opgaver

Udstilling af elevernes forteellinger kan eleven
Eleues ferdige produkter skal selufﬁilgelig udstilles pd internettet. Projektet stiller u arbejde med?

Det kan anbefales at give eleverne en oplevelsesmassig tilgang til emnet. Tag om muligt
eleverne med pa Herning Museum, hvor de kan opleve bevarede genstande fra tiden amkring
Lad herefter eleverne g3 pd opdagelse under menupunktet tekstilfabrikken p3 projektets bl
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Brede og abne repraesentationer af faglighed

Specifikke emner: prostitution, sindssygdomme
* Etsamlet og detaljeret materiale 53
« Med tveerfagliat potentiale =

Designovervejelse &
Krav til e-museumsportalen

Ressourcer kan kombineres

« Bomader gennem historien
« Bevasgelse fra land til by

» Tekstilindustri
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Tidssvarende designlgsninger
Potentiale

interessant og innovativ brug af mediesammensaetning er og plug-ins
Navigation i 360 grader billeder

'c
J lt\‘ J
5S 1 f

ST . e .
Ko  PAvandring med Blicher @
Blichers fodspor

mobile enheder

kortbaserede a

Indlejrede medier

la Google Maps @ e — film og lyd & spil -
funktionen o — =
(ofte anvendt) Bl e

2% DESIGNOVERVEJELSE
Udvikling — Implementering - Drift

Formal : Tid & Sted — Dybde — Motivation

Web2.0 " kan jo kun leve, hvis den bliver
- brugergenereret indhold brugt”

- videndelende netveaerksformer — 0g kreever lang brugsperiode, lisens, log-in
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Indholdsmaessig tilpasning til niveau
Bred / Dyb emnerepraesentation
Brug af mange og tidssvarende medieformer

Ikke ensbetydende med, at ressourcen har et
vellykket didaktisk potentiale, nar potentialet skal
realiseres | en undervisningssituation
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Typer af lgsninger

Vurdere den praktiske anvendelsesdimension

- tilrettelaeggelse og brug og Ilgbende evaluering
- mulig(e) arbejdsform(er)

- tidsudstraekning

- leerer-elev roller

Forskellige typer af it-didaktiske design tenderer mod at
supportere forskellige former for undervisningspraksis.

Opdelt leereressourcerne i typer pa grundlag af
karaktertreek, der seedvanligvis anvendes til at
beskrive og differentiere designlgsninger
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Laeringspotentiale - hverdagens praksis

ABNE RESSOURCER
Simulation
Udforskende univers, eksperimente

Flad aben hypertekst
Tekst-billed baseret
Menu og interne links pa tveers

Mange har svag navigation

Udvidet &ben hypertekst Barriere for didaktisk brug
Web 2.0 elementer o Uoverskueligt
Indlejrede medier o Sveert at finde indhold
o Sveert at genfinde indhold
e Sveert at finde rundt
Kort-applikationer

Web 2.0 elementer
Indlejrede medier
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Laeringspotentiale - hverdagens praksis

LUKKEDE RESSOURCER

Spil _ _ o
Game-play Spil og narra_tlver kan hgve didaktiske
_ 0g paedagogiske potentialer
Tab/vind
Regler MEN her
laeres "rigtige og forkerte” handlinger
for at komme hurtigt/nemt igennem
Narrativ spillet
Rollespill
Regler Faglighed traeder | baggrunden

Multiple choice

Projektvision er ikke realiseret
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Laeringspotentiale - hverdagens praksis

Undervisningsrum Traeningsrum Studierum
Aktivitet Vidensformidling Treening af stof Projekt
Formidler Treener Konsulent / Facilitator
Leererrolle _ _
Organisere stoffet Leerer stiller opgave Leereren leerer af eleverne
Student / Eleven er leerer
Elevrolle Modtager Leerling Elev stiller opgave
Eleven er didaktiker
Organisering |Klasse Individuelt / gruppe Individ / gruppe
Traditionelle og web 2.0 [Simulation Internet
baserede Database Kommunikation

preesentations-
programmer
Notetagning

Wiki, Blog

Mobil dokumentation og
visning

Web 2.0 applikationer
GPS og mobile hotspots

Web 2.0
- produktionsressourcer
- samarbejdsressourcer

Mobil interaktion
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Laeringspotentiale - hverdagens praksis

Paradox handlingsorienteret blev til kontrolleret

‘ Undervisningsrum | Treeningsrum Stud erum
Spil 5 Den “IT-usikre” leeres valg?
Narrativer 3
Simulationer 2 2 2
Flad aben 6 6 5
hypertekst
Udvidet, aben 18 18 18
hypertekst
Kort-baserede 3 3 3
ressourcer
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Udviklingsproces

Hvordan kan man sgge mod bedre realisering af visionen / den
konceptuelle model ?

Ingen direkte sammenhang mellem
1. Institutioners starrelse/type og produktkvalllEuelEue ERIEY !

2. Belgbsstarrelse og produktkvalitet Interaktionsiorm & medievalg
. Forholdsvis store midler og vellykked cJuLGREI MR e
« Store midler og ikke-vellykkede prod
! J vely produ Den IT paedagogiske vinkel
3. UNI-C’s ressourcer og support og produkt
e Svag lgsninger forbliver svage
 Gode Igsninger forbliver gode
* Tilfredshed med UNI'C’s services

Teenke i underviser behov

Servicetyper
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@konomisk vurdering

Vurdering Dyre Ikke dyre Balance Ikke dyre
Svagt Godt Produkt Didaktisk Darlig navigation
fungerende | fungerende og gkonomi | svage godt materiale
Samlet
antal 9 8 8 6 3
Samlet
pris 7 mil. 1.6 mil 3.2 mil 1,2 mil Ca. 980.000
Pris pr
projekt ~ 770.000 ~ 200.000 ~ 400.000 ~ 200.000 ~ 329.000

18 projekter med problemer — 9,2 mil

16 gode projekter — 4,8 mil
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Anbefalinger

UDBUDSPROCESSEN

1. Ideen tydeligt beskrevet / skitseret
Det skal veere muligt at vurdere hvad det kreever
* at realisere projektets ide
« om ide og gkonomi er realistiske
« om tilknyttede ressourcepersoner kan Igfte opgaven

2. Tydelige krav til projektbeskrivelse / hvad udvikles

3. Tilknytning af konsulenter med it-didaktisk
udviklingserfaring

4. Behov for fokus pa
» Udvikling
* Implementering
 Drift — fra et laeringssyn
For at handtere Web 2.0

* UNI-C’s tekniske stgtte udvides
 teknisk og redaktionelt (udvidet stattemulighed)
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Anbefalinger

PROCES OG OPFALGNING

1. Brugere skal inddrages aktivt i designfasen
— leerere og elever

2. Afprgvning og tilpasning til malgruppe og
hverdagspraksis - ITERATION

3. Sikre at paedagogiske ressourcer reelt inddrages i
udviklingsarbejdet

4. Sikre at projektet har en kontaktperson tilknyttet
5. Der udvikles procedurer for opfglgning af gkonomi

DET ER OK AT AFVIGE FRA DESIGNFORSLAG,
hvis der argumenteres i brugerbehov
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Anbefalinger

KONKRETE FORBEDRINGSFORSLAG

1. Abne hypertekst ressourcer
Re-design af navigation
Web 2.0 lgsninger - udvide med
GPS-teknologi
Mobilt lseringsmateriale
Brugergenereret indhold

2. E-museum portalen
Opkvalificere sgge- og filtreringsredskaber

3. Log-on problematik
4. Forbedret mediekvalitet

5. Initiativer der styrker web2.0 brug
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Anbefalinger

DIVERGERENDE INTERESSER

MUSEER / Science OPDRAGSGIVER ANBEFALING

Fa folk til ind pa Materialer Udbud og Igsninger

museet / tilgeengeligt online ma anerkende at

Science centret divergensen er der
>< undervisning

Producere nye Bruge eksisterende Fleksibilitet fra

materialer arkivmateriale opdragsgiver

(Samtidshistorie, - kunst)
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Anbefalinger

— Tidskreevende at finde materialer
— Mangler gode og fleksible sgge- og filtreringsredskaber

niveau eller type af materiale

Veaar opmaerksam pa, at du altid seger indenfar enten Lasrernidiar, inapiration Medieaticiv
eller Mine materiaior — det fremgar af overskriften i ségeboksen, hvor du sager. Der kan ikke

sages pa tveers af disse indholdsaomrader. Du kan malrette din ségning vderligere ved hjaelp
af drop down menuerne | sagefarmularen.

Her er det muliat at bedranse saderesultatet til:

En leerer kan ikke s@gge efter materiale, der ligger
inden for bade relevante trinmal og et specifikt emne.

— Foreslar teenker i forlgb og kobling af materialer pa portal niveau
— Ogsa i ansggningen (meta-data og meta-leerervejledninger)
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Konference for anden fase af e-museum

Evaluering af 36 digitale undervisningsmaterialer

Danske museer og science-centres undervisningsmi ‘ - ‘

TS el Tarcie . Nye digitale undervisningsmidler

Kulturlandskahet v Medudoganoen af 2008 er der udviklet 35 helt nye digitale 5

Wuseer og science centre  » Undendsningsmidler, sorn skal frerme adgangen til museer og : k- .

pa kart science centre uanset, hvar du erilandet. Alle undervisningsmidlerne Kal’ln Twedde” LeV|nsen
Temaer ko erudvikleti et samarbejde mellem musearscience-centre og

Grundskaole ko institutionerpersoner med peedagogisk kompetence. Malgruppen far w

Ungdomsuddannelser ¥ undemwisningsmidleme er elever og lerere i grundskolen, s

lereruddannelsen og ungdomsuddannelseme.

Undervisningsmidler til:

» Grundskolen og laereruddannelsen
» Ungdomsuddannelserne
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