Evalueringsrapport

E-museum: evaluering af digitale
undervisningsmaterialer

Rikke @rngreen & Karin Tweddell Levinsen
Emdrup 2009

Danmarks
Padagogiske
School of Education Universitetsskole
University of Aarhus



Indhold

FOrord OM @-IMUSEUIM .....eiiiiiiiiiiiiie e ommmmm ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e rnnnn e e e e e e e e e e e e e e e e e nananns 3
E= o] oJo =T 0 I3 0] ol [ 7= To F PR RUURPPPP 4
02 ST A= U= | 71 oo PSS 5
1Y 1] (T [ PSSR 6
Didaktisk anvendelse - Ressourcernes leeringspatemtindervisningssitutationer ............... 8
Analyse af tendenser fra ekspertvurderingen - [gsressourcernes materielle udtryk........ 8
Faglighed, malgruppe 0g triNMAl ............coceeeeeeieee e 8
AN TAVZ=T= T8 o (=] 11 o PP 9
Specifikke, brede og abne repraesentationer afgla@li .................cccoeeeveeieiieiennennn, 12
Anvendelse af flere ressourcer i samme undervisSSIALioN .............ccceeiiiieeeeeeeeeeennn. 14
E-museumsportalen som startpunkt for udveelgelSe ... ..veieeieeiiiiiieiiiiieieeeii 14
Tidssvarende designlgsninger, deres potentialeegmdnsninger ..........ccceeevveeeeeeeeeeeen. 15
Leeringsressourcernes typer i relation til derefigspotentiale .................oevvviiiiiiieeee. 19
PrOAUKLLYPEINE ...t e e e e e a e e e e e e e e e e e e aeeeeeeennnes 20
Opsamling P& typeDESKIIVEISEN ..........cccuviiiieecie et 32
Typernes 1aeringSPOtENTIAIE .......ccoii i 33
(o AV T T ] o oo =TT =T o 37
Samarbejde Med UNI-C ...ttt e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeeenaeees 37
Valg og fravalg af UNI-C som udviklingsvaerkt@j...........ccceeeevviiviiiiiiiiiiciceee s 37
Design som relation mellem form og indhold................oooiiiii e, 39
Fremtidssikring af didaktiske aspekter ved valg@fiklingsveerkt@j..................cceec. 39
Samarbejde mellem paedagogiske ressourcer og ma@eBce CeNntre ............cccuvveeeeeeeens 40
Museet/science centrets PersPEKLV ... vvieiieeeeeerrr e e e 40
LEBIEreNnS PEISPEKLIV ...uueeiiiieie et ettt e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeeenennnnns 41
Skoletjenestens PEISPEKLIV .......vvuuueiiiiiiiee s e e e e e e e e e e e e e e e e e eees 42
(@] 01570 1110 T PP PPPUPPRPUPPRR 42
2] (o] a0] 041551 SV UL (o [=T 1 o TR UPPPPPPTPPPRR 44
ANDETAIINGET ... e e et e ettt et e e e e e e e e e e e eeeaeeaee 47
(o | o]0 T ] 0 oo =111 = o ISP a7
Produktionsprocessen og lgbende opfalgning...cccoooooeeoiiiiiiiiii e, 47
Forbedringsforslag til undervisSniNgSre@SSOUICEINE wu . uuieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeiiiie e 48
Divergerende interesser — e-muSeUM 0F MUSEEIMNE ......ccevviiiiiiiuiiirirnrrneeeeeeeeeeneaenns 49



Forord om e-museum

Af Jakob Hansen, museumskonsulent, Kulturarvssgmel

e-museum.dk er en national portal, som giver ungeingssektoren adgang til museers og science
centres digitale leeringsressourcer. Portalen runogsé ressourcer om kultur- og naturlandskabet
fra nationale kulturarvs-databaser samt preesentafiikke-digitale tilbud pa museer og science
centre.

| forbindelse med udviklingen af e-museum er d&06 og 2007 uddelt statte til at udvikle 36 nye
digitale undervisningsmaterialer. Undervisningsmalterne er rettet direkte mod skolernes
undervisning, da de er udviklet i samarbejde medggmegisk faglige kompetencer og tilpasset
leereplaner og trinmal.

Det er disse digitale undervisningsmaterialer, diner evalueret af Rikke @rngreen & Karin
Tweddell Levinsen i naerveerende rapport.

e-museum er oprettet af Kulturministeriet og Underngsministeriet i faellesskab. Derfor rummer
portalen materialer fra bade museer og scienceedrdrmalet er at fremme
undervisningssektorens anvendelse af museers egceecentres mange vidensressourcer.

Samarbejdet om at opbygge e-museum begyndte i Rbirarvsstyrelsen deltager i samarbejdet
pa Kulturministeriets vegne, og UNI-C star for tidf) udvikling af e-museum.dk. UNI-C har hidtil
varetaget administrationen af den gkonomiske stigtidvikling af digitale
undervisningsmaterialer. Denne opgave bliver faetaf Kulturarvsstyrelsen fra 2010.



Rapportens opdrag

Opgaven er at gennemfgre en evaluering af de 3&ldigindervisningsmaterialer, der med stgtte
fra "e-museumspuljen” under Undervisningsministeoig Kulturministeriet er udviklet til portalen
www.e-museum.dkPortalen evalueres ikke i neerveerende arbejdeeiD&talueringens hovedsigte
at identificere fordele og ulemper ved de eksistee leeringsressourcer med henblik pa at
kvalificere fremtidige undervisningsmaterialer.

Evalueringen skal besta af en raekke forskelligelexinger af undervisningsmaterialerne.

EkspertvurderingHer udfgres en generel vurdering af samtlige aktmdervisningsmaterialer,
hvis konkrete lgsning evalueres pa baggrund af:

» Kiriterier og krav i forbindelse med tilskud fra Freuseumspuljen” til projektet.

« De tilhgrende projektansggninger, hvor malgruppkagept er beskrevet.

* Relevant paedagogisk-didaktisk og it-relateret teori

Vurderingen skal tage hgjde for og reflektere aangntuelle forskelle ved materiale henvendt til
henholdsvis grundskole og gymnasieskole.

Dybdeanalyse af eksemplariske materialdder udveelges minimum fem eksemplariske
undervisningsmaterialer med henblik pd at ga i dybdned szerlige problemstillinger eller
muligheder, der konkretiserer laeringspotentialerdisse specifikke lgsninger, og som sigter mod
at radgive den fremtidige udvikling af e-museumggkter.

Fremtidige potentialelUndervisningsmaterialerne skal vurderes i forttdlttemtidige potentialer i
forhold til tilpasning af eksisterende og nye umilringsressourcer til web 2.0 og mobile
lgsninger.

Analyse af seerlige vinkleDer udveelges minimum tre projekter, der belysderligere ud fra
falgende perspektiver:

» UdviklingsprocessenBrug af forfatterveerktgj, der tilbydes af UNI-C,ns#asamarbejde
mellem leerere, paedagogiske ressourcer og museengsatentre.

* Brugernes oplevelse i kontekstvs. formidling til slutbrugerne (elever og stuelede),
herunder formidling til leerere og undervisere saietes oplevelse ved konkret brug.
Dermed gnskes belysning af relationen gidtekeeperenjdet det oftest er lserere og
undervisere, der treeffer det afgegrende valg om bafigundervisningsmaterialet i
undervisningen. Aspekter ved brugssituationer sgaf belyses.




Laesevejledning
Rapporten er opbygget pa falgende vis:

| afsnittet Metodefremlaegges vores strategi for at etablere kontakkataindsamlingsmetoden,
materialekategorierne samt en beskrivelse af attaflog tilhagrsforholdet for vore respondenter.

Afsnittet Didaktisk anvendelse — Ressourcernesnigspotentiale i undervisningssituationer
opdelt i to dele og tager afseet i vores analyseleafenkelte ressourcer ud fra den konkrete
gennemgang af ressourcen og de foreliggende dokemesdragrende ressourcerne. | den fagrste del
praesenteres ekspertvurderingen, mens den andeerded ressourcernes laeringspotentiale ud fra
vores inddeling af ressourcerne i typer.

Afsnittet om _Udviklingsprocessesr tredelt. Her ser den farste del pa institutinesrsamarbejde
med og brug af UNI-C’s tilbud, den anden del paadmjdet mellem institutioner og paedagogiske
ressourcepersoner, mens den afsluttende del vurdexsngsressourcerne i et gkonomisk
perspektiv.

| afsnittet_ Anbefalingesamler vi op pa vore konklusioner i form af inpilitudbudsprocessen og
mader at supportere selve design- og produktioosgeen pa. Desuden peger vi pa en raekke
forbedringsmuligheder for de enkelte ressourcer ts@@ betydningen af, at museer og
opdragsgivere har divergerende interesser.

Rent sprogligt
Rent sprogligt har vi i rapporten valgt at benytbetegnelserne undervisningsmateriale,

leeringsressource, applikation og system i flaengafamndga redundans, der kan virke forstyrrende
for leeseren.

Nar der i rapporten er henvist til specifikke ragser, fremgar de bade som ansggningsnummer og
som e-museums titel, som 369 Den lille MammutDet er ikke det mest laeservenlige udtryk, men
pa denne vis kan ansggning, projektbeskrivelseesgource altid findes, ogsa nar navnet er blevet
aendret undervejs.



Metode

| falgende afsnit redegares for den anvendte tjgaed gennemfgrelse af opgavEermuseum:
evaluering af digitale undervisningsmaterialer.

Der er foretaget en faglig ekspertvurdering af sigmstgttede e-museumsprojekter, udfgrt af Karin
Levinsen og Rikke @rngreen, begge lektorer ved Krongsprogrammet om medier og IT i
leeringsperspektiv, Institut for Didaktik, DPU. Elkstvurderingen er udfgrt som en generel, bred
vurdering af samtlige aktive undervisningsmaterjalevor den konkrete lgsning evalueres pa
baggrund af de krav, som er formuleret i det opiigeg udbudsmateriale, de tilhgrende
projektansggninger, hvor malgruppe og koncept skreset, samt ud fra relevant paedagogisk-
didaktisk og it-relateret teori.

Pa baggrund af denne analyse er generelle og iecédmner uddraget og viderebearbejdet. Det
geelder emner sdsom: Tendenser, der undersgger shaemg mellem gkonomi i projektet og

ressourcens potentiale i undervisningssituatiokategorier, der ser pa forskellige genrer af spil,
narrativer og abne ressourcer; og temaer, der sader muligheder for didaktisk niveaudeling,

underviseren som gatekeeper, eller tidssvarendgroiesligheder inden for web 2.0 og mobile

lgsninger. Det er bl.a. disse emner, som dannemndipg for naerveerende rapports struktur og
indholdsfortegnelse, hvor ogsa eksemplariske naégrer gengivet med henblik pa at illustrere de
seerlige problemstillinger eller muligheder.

Pa basis af en gennemgang af samtlige ekspertingdervar det muligt at indkredse relevante
leeringsressourcer. Disse blev, ud over ekspertvimgken, ogsa belyst ud fra perspektiver som
ressourcens brug samt selve udviklingsprocesseander brug af forfatterveerktgjet fra UNI-C
samt samarbejdet mellem paedagogiske konsulenterusgum/science center. Pa grundlag af de
forskellige analyser har vi inddelt ressourcerrtgpier, der kobler deres strukturelle design med
deres paedagogiske og didaktiske potentialer. Hdmaedi kunnet opstille hhv. fordele og ulemper.
Pa grundlag af denne typeinddeling har vi udvakgeeplariske repraesentanter fra de forskellige
typer til at beskrive og illustrere vore pointemidilertid var det ogsa et krav fra opdragsgiveate,
analysen, i det omfang det var muligt, skulle ue\dammenfald mellem de udvalgte eksemplariske
undervisningsmaterialer og de projekter, der bealysdorhold til udviklingsproces og brug i
kontekst. Det var ogsa et krav, at der blandt dgegter, der blev udvalgt til dybdeanalyse og
analyse af seerlige vinkler, skulle veere repraesenteaterialer, udviklet af bade museer og science
centre. Dette har vi sggt at opfylde gennem voresign af undersggelserne og analyserne. |
forbindelse med UNI-C’s forfatterveerktgj har vi hafialog med UNI-C’'s Julia Gardner om
baggrunden for etableringen af det tilbudte foeiaterktaj og har desuden modtaget materiale om
forfatterveerktgjets opbygning og elementer.

Ved evalueringsopgavens begyndelse kontaktedemntligea museer og science centre med henblik
pa at finde kontaktpersoner, som var interesseiede bidrage til undersggelsesarbejdet. Vi
benyttede de kontaktinformationer, der var i prtjekkrivelserne. Her var der fejl pa
kontaktinformation i forbindelse med 13 projektEem svarede aldrig tilbage. Otte institutioner,
hvoraf Nationalmuseet, Herning Museum og Plandtdmwer repraesenterer mere end et projekt,
meldte positivt tilbage. En institution kunne endalierede fremsende materiale, de selv havde
produceret i forbindelse med test og evaluerindaags platform. Endvidere meldte en institution
tilbage, at man selv havde gennemfart en brugerasgdelse, og at ressourcen allerede var ved at
blive re-designet, og det derfor ikke gav meningai dybden med deres produkt. To institutioner



svarede, at de ikke havde faet kontakt med bruggmerfor ikke kunne bidrage til undersggelsen,
mens atter to meddelte, at de personer, der haaflented projektet at ggre, ikke mere var ansat
eller tilknyttet institutionen; derfor var det ikkeuligt at finde en relevant kontaktperson. Dedor
det bl.a. ikke lykkedes at etablere en interviewwttkh med nogen af science centrene. Vi har
saledes faet svar fra i alt 13 institutioner, hfoda otte tilbgd at indga i den kvalitative
undersggelse. Efter identifikation af de eksemgkarileeringsressourcer, blev disse sammenholdt
med, hvem der havde givet positive tilbagemeldinBérgrund af mgnstret i tilbagemeldingerne fra
institutionerne er det ikke lykkedes at opfylde y@a om den brede repraesentativitet blandt
respondenter, der var gnsket af opdragsgiverne.hafi imidlertid bestreebt os pa at ggre
undersggelsen sa repraesentativ, som det var npdlige givne vilkar. Herefter lavede vi en plan
for yderligere indsamling af empiri. Denne empidsamling er foregaet udelukkende via
tilgeengeligt materiale og telefoninterview. Undegmsigen er, grundet de tilgaengelige kilder og
opdragsgivernes tildelte ressourcer hertil, saleeekile.

Der er valgt et kvalitativt afseet med det formaskdbe en basal, udforskende forstaelsesramme. Til
undersggelse af udviklingsprocessen tog interviésegu fat i spgrgsmal om, hvordan UNI-C’s
servicer foregik og blev opfattet, hvordan indditageaf psedagogiske konsulenter foregik m.v.
lgennem disse kvalitative tilgange til emnerne er shdsamlet oplysninger, som, sammenlignet
med mere kvantitative svar, kan styrke ministegsrnbeslutningsgrundlag i forhold til
ansggningskriterier og undersggelsesdesign i fdigetistatterunder. Ligeledes er det relevant at fa
indsigt i, hvordan leererne teenker om og forholdgttisleeringsressourcen i forhold til deres egen
undervisningspraksis, isaer pa dette stadium, feeoinhsressourcerne lige er udgivet. Her giver det
ikke mening at undersgge alle lzeringsressourcessgstal eller anden brugsstatistisk, da de endnu
ikke foreligger. Derimod kan denne forholdsvisdlikksplorative undersggelse danne grundlag for
fremtidige evalueringskriterier og undersggelser.

Der er foretaget telefoninterview med to gymnagiefee og tre museumsfolk, som har veeret
involveret i udviklingen af to forskellige leeringssourcer, samt en person fra skoletjenesten, som
havde en specifik viden om én e-museumsapplikdteorget museum samt bred viden om ni andre
leeringsapplikationer. Disse respondenter er fugdehem de aktivt deltagende museers kontaktnet.
Derudover har et par museer veeret sa venlige ata@gvadgang til deres evalueringsmateriale fra
klasser, der har testet lseringsressourcerne infdetse med deres ibrugtagningsperiode.



Didaktisk anvendelse - Ressourcernes leeringspotenti ale i
undervisningssitutationer

Analyse af tendenser fra ekspertvurderingen - laerin  gsressourcernes
materielle udtryk

| vores indledende dialog med Kulturministerietgdervisningsministeriet var det et klart gnske,
at vi evaluerede leeringsressourcerne ud fra desekkehde eller manglende relation mellem
faglighed, malgruppe og trinmal. Derudover vistspktvurderingerne, at materialerne med fordel
kunne ses ud fra tre didaktiske anvendelsesforfrmnskellige mader at niveauinddele pa; fagligt
specifikke hhv. brede og abne repreesentationeagiigf indhold; anvendelse af flere ressourcer i
samme undervisningssituation. Her er det relevarfblkusere pa leererne som gatekeepers. Det
handler om laerernes ressourceforbrug i forbindelsé tilretteleeggelse og brug af lserevejledninger
m.v., og om hvordan leererens farste udvaelgelsesprafcde digitale ressourcer kan forega. Dette
emne tages ogsa op i naeste hovedafsnit, hvor ressoa saettes i relation til begrebet om
leeringsrum.  Afslutningsvis skildres tidssvarende sigi@lgsninger, deres potentiale og
begraensninger, herunder web 2.0 og mobile intenagftbrmer m.v.

Hensigten med falgende afsnit er at eksemplifiogrdlustrere. Derfor er de konkrete eksempler pa
bestemte mader at ggre ting pa ikke ngdvendigvimnmhende. | de nezeste to hovedafsnit
preesenteres en mere udtgmmende listning i forhbltyger af lagsninger, deres relation til
leeringsrum, ligesom en mere gkonomisk orienteralyae af kvalitet i relation til laeringspotentiale
falger.

Faglighed, malgruppe og trinmal

De enkelte ressourcer er bade i ansggningsmateoiglepraesentationerne pa e-museumsportalen
placeret i forhold til et niveau i grundskolen dtfeungdomsuddannelserne. Nogle gange er der
ogsa en niveauplacering i leerervejledningen. Sarholdas disse placeringer med trinmalene
(http://www.faellesmaal.uvm.dkfinder vi, at de fleste laeringsressourcer uniiolae kan bidrage

til opfyldelse af trinmal inden for de fag og nives, de henviser til. Dette er dog under
forudseetning af, at leeringsressourcen alene besdgt et indholdsperspektiv og vurderes pa, om
indholdet matcher med de beskrevne mal, og om déearbejdet og tilpasset til malgruppen.
Denne vurdering ser ikke pa, om indholdet er anwveindlesignet pa en laeringsmaessigt
hensigtsmaessig made. Der er altsa tale om en vnggdeler alene ser pa, om leeringsressourcen
bidrager til opfyldelse af trinmal, ikke om den kstd alene som materiale til opnaelse af trinmal.

388 De historiske boliger
P& e-museumsportalens introduktion til denne ressatar:

De historiske boliger

Udgivere: Elmuseet, kvindemuseet og Gasmuseet

3-8 kiasse

Boligen.e-museunm.dk

‘De historiske holiger' er et internethaseret undervisningsmateriale, der handler om udviklingen i boligformer og levevilkdr gennem de sidste 90 &r i
Danmark. Malgruppen er 2. - 5. klasse. P4 disse Kassetrin kan materialet hovedsageligt benyttes som udganaspunkt for undervisning i fagene
Dansk, Historie/Sarnfundsfag, og MaturTeknik. Materialet er bygget op ornkring 5 fiktive barn, der repraesentarer hver deres historiske periode og
miljg: Estheri 1928, Ame i 1935, Migls | 1948, Karen i 1956 oo Helle i 1967, Modle af bamene bori byen, andre bor pd landet. De 4 barn
repraasenterer 0gsa forskellige socialklasser.

Las mere ...

Materialet i ressourcen er rigt og kan relateresitimal for netop 3.-5. klasse. Tages for eksémpe
trinmal efter 4. klassetrin, kan materialet i Dasgls som stgttende i forhold til at tilegne sig det
skrevne sprog, hvor de tre farste trinmal er: ladideert og med god forstaelse; leese skanlitteratur



og faglitteratur, der er skrevet for aldersgruppeayersigtsleese og punktleese (se
http://www.faellesmaal.uvm.dk/fag/Dansk/trinmaahlit | Historie kan der relateres Hlistorie i
fortid og nutid hvor trinmal som: give eksempler pa livet pa ketnag livet i byer i faellesskaber og
samfund, er oplagt at undersgge ud fra indholdessourcen. Dette er illustreret herunder med
introduktionen til Arne og Esther. | relation tihdsk ses en til malgruppen velbearbejdet tekst, og
relation til historie ses to af de fem personersKellige geografiske placering. Som det diskuteres
naeste afsnit, er den indholdsmaessige tilpasningikkegensbetydende med, at ressourcen har et
vellykket didaktisk potentiale, nar potentialet Istealiseres i en undervisningssituation.

Estheri 1928 Arne 1 1935
Kom rmed indenforl Kom med indenfor!
Kom og bessg Esther, som bor i et hus ved Gudenden | 1928. Korm og besgg Arne, der bor | en lejlighed | Kebenhavn i 1935.

Armne er 10 & gammel, og han har fire sgskende: Storesgster Lisa pa 15 &r, Thorvald p& 13, Tove p& 9
og lille Irma p& 3.

Lisa er flyttet hjemmefra, og selv om Arme savner hende nogle gange, s& er det heldigt, at hun ikke
bor hjemme mere, for hele familien bor i to smé& veerelser. Der er ikke meget plads. Sadan er det ogsé
hos Arnes kammerater, og han kender ingen bgrn, der har eget veerelse

Arnes familie har elektrisk lys 1 leiligheden. I stuen har de en fin lampe, som Arme er meget stolt af,
Det er ikke alle peereme | lampen, der kan lyse. Det er ikke nadvendigt med s& meget lys, siger &mes
far.

Esther p& 10 &r bor sammen med far, mor og lillesaster Marie p& 6 &r. De bor | en villa med
en stor have, der ligger | neerheden af landsbyen Bierringbro. Hjemme hos Esther har de en
ung pige i huset, Hun hedder &nna, og hun hiselper mor med at gere rent, vaske toj og lave
mad. Esthers far er bestyrer p3 et nybygget elvaerk, og Esthers mor gér hjermme og passer
huset, haven og b@rnene sammen med den unge pige. De bor | et ret nyt hus, hvor der er
plantet mange frugttraser, frugtbuske og blomster. Der er en stor kaelder under huset, som
de bruger til breende, og der er et lille vaskehus ved siden af det store hus

1 huset er der elektricitet. Esther og hendes forzeldre flyttede ind | huset | 1920, da Esther Amnes mor arbejder som vaskekane, og Arnes far arbejder pd havnen. Her hizlper han med at laste

var tre &r, og hun kan husike, hvor spandende det var, at de nu havde faet elektrisk lys skibene med varer, som skal sejles ud | verden. Det er hirdt arbejde, men Armes far er glad for det.
Hun ville gerne taende og slukke for det hele tiden, men hun kunne ikke na kontakten. Fordi Det er kke alle, der kan fa et arbejde, og mange er arbejdslose. Sidste dr var Ames far ogsd .
far arheider ved elvzerket har de en masse nve slaktriske annarater som Fathers grbeﬁd‘séws, Ogbdgt var hardt. Det var svert for Ames mor at tjene penge nok til huslejen, men nu gar
let heldigvis bedre, i

Der er saledes kun fa steder, hvor det fagligeatwibr sa begreenset i omfang, at det kun kan siges
at bidrage til realisering af trinmal, hvis det plgses med yderligere undervisningsmaterialer og en
stor indsats fra underviseren. Der er ogsa kuntédes, hvor bearbejdelsen ikke har formaet at
ramme malgruppen i relation til fagligheden. Former80 Spillet om Danmarkom vikingernes
religionsskifte) er, at der er lagt sméa scenaret aver et fagligt emne. Her kan underviseren, ved
at spillet spilles, fx veelge at diskutere emner s@atigionsskifte. Det vil imidlertid ikke veere
muligt alene ud fra ressourcen at skabe en kvatiicfaglig dialog i forhold til trinmal. 360 Livet

ved Bglling Ser fagligheden repraesenteret ved hjselp af megeplekse begreber i forhold til en
malgruppe pa 3.-5. klasse. Der er fx introduktistiswer om fagligt komplekse emner, hvor mange
ting og begreber ikke forklares og ikke kan slasi epssourcen. Pa den anden side kan de ofte
findes andre steder pa nettet, men det kan sawaaskeligt at finde dem hurtigt, i en form der er
bearbejdet til malgruppen. Derved er det pa matepes vanskeligt for denne ressource at leve op
til trinmalene.

Generelt peger vores analyse ogsa pa, at nogissaf lderingsressourcer forudseetter, at eleverne er
bade it- og leesekompetente. En vurdering af omeet@ver treenede it-brugere, dvs. om de benytter
it til hverdag eller kun indimellem, har betydnifigr, om ressourcerne kan sta alene, eller om
leereren skal yde meget support, for at elevernenkaigere meningsfuldt i en didaktisk ramme.

Niveaudeling
| analysen af laeringsressourcerne i forhold tileedttin blev det efterhanden tydeligt, at
niveaudelingen var gennemfart pa forskellige mabNegle ressourcer har en fleksibel, indbygget



tilpasning af materialet til malgruppen, andre bagt at Igse tilpasningen til alderstrin gennem
leerervejledningen, mens en tredje gruppe udviséret "one size fits all” lgsning.

Den fleksible, indbyggede niveaudeling sesd34 Havhingsten hvor hensigten er, at selve
materialet, der er tilgeengeligt, kan filtreres eftgy og niveau. Dette er en forholdsvis unik tilga

| 359 Den Lille Mammuter noget af materialet niveauinddelt, hvilket pamh ses under
menupunktet: Laer mere. Som illustreret herunder,imgen af de to lgsningerne dog formaet at
gennemfgre deres fleksible niveaudeling til fulde.

Weaelg visming for skole-trin: 134 Havhingsten

| mMellemtrin ' Alle trin Rent funktionsmaessigt er det en meget avanceret tilgang, og den
- mest interessante der observeret i det vurderede materiale.
Desveerre fungerer funktionen (endnu?) ikke optimalt. Dels er

=id ersigh for fag: . . . . .
el IR funktionen sveer at finde, da den ligger langt inde i

|Mat_emat”< | leeringsressourcens menusystem. Det er derfor slet ikke sandsynligt
g"esu'graﬂ = e at underviseren finder den. Funktionaliteten er p.t. alt for uensartet
Hindarbejde implementeret, idet kun dele af materialet er niveauinddelt, og
Histarie desuden er det ikke tydeligt, hvordan og ud fra hvilke kriterier der er
'I"djf;'tk“”“kab kategoriseret. Hvorfor er fx noget peget ud som mellemtrin, mens
Religion side il alle gvrige trin er samlet under et, nar nu malgruppen er fra 4.
i g kIass&_a tiI.og med qngdomsuddaonnelserne? — Det virker ikke

St =] naturligt i forhold til forskellen pa fx en elev fra 8. klasse og en

Sleid gymnasieelev pa 2. ar.

359 Den Lille Mammut

Har valgt et format med historiske fortaellinger dmprdan sten bliver til under pavirkning af
forskellige tryk fra kontinentalplader, vulkanerunSamme fortzelling gengives pa tre mader:
som animationsfilm med lyd og billeder; som tekgtbileder i bogformat med lidt tekst pa hver
side, og hvor teksten kan leeses hgit; og endehg e primeer tekst, der vises som i en lang
tekstfil i et vindue. Sandsynligvis er denne deligenkt som en tredeling af niveauer i klassetrin,
men formaterne kunne ogsa teenkes som et forsgg gidtte forskellige laeringstilgange og
dermed ogsa praeferencer for mediebrug.

Her er formal og niveaudeling ikke gjort tydeligir forugeren, og det er heller ikke ekspliceret,
at der er tale om den samme forteelling, eller hman far "mest at vide”, inden fortzellingen
veelges. Det finder vi meget uhensigtsmaessigt.

Materialet under "leer mere” er til gengeeld
eksplicit opdelt, hvor hver pdf-fil er markeret
med et niveau. Dog ma filerne til de mindste

= Moler 1 veere teenkt som et materiale, som
Klassetrin: Andet | underviseren gennemgar for eleverne, da de
i 7] - ' er ret komplicerede at leese med stor variation
5 i ord og med et hgit lix tal. Selve indholdet har

et rimeligt niveau til den markerede argang.
Og hvad er klassetrin: Andet? (se illustration).
De manglende "pegepinde” til, hvordan
=_=_- ressourcen anvendes samt en angivelse af til
hvad - som med forteellingerne -, gar
forberedelsesarbejde stort, da laererne bliver

Molar 2 ngdt til at gennemga alt materialet fra a-z for

at kunne vurdere og fastlaeegge brugen.

kKlassetrin: Andet
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Den mest anvendte metode til niveaudeling er aytbeteerevejledningen til formalet. Oftest sker
det dog pa et ret overordnet niveau s@62 Det Virtuelle Bredemens andre — et fatal — er meget
detaljerede og konkrete i deres undervisningssaarsom fx378 Fra Hedebrug til Tekstilfabrik

362 Det Virtuelle Brede

Applikationen henvender sig til udskoling og gymeakolen(STX, HTX, HHX, HF), tiloyder
historiske perspektiver og udviklingsperspektiver forskellige emner og (tveer)fagligheder.
Laeringsressourcen praesenterer emnerne pa etamttilgligt niveau og i en passende laengde,
der kan tilgas af mange. De leengere tekster ligfertilknyttet som pdf, mens lyd karer direkte

I ressourcen. Leerervejledningen er ikke seerligalgeet, men den skaber, kombineret med
gennemsyn af opgaverne, en rimelig indgang til daor ressourcen kan bruges i
undervisningen. Der angives dog ikke, hvilke materider egner sig til hvilke niveauer.

Feelles M3l II: Slutmal efter 9. klasse
Det virtuelle Brede kan bade anvendes 1 forhold til udviklings- og sammenhzangsforstaelse, krono-
logisk overblik og fortolkning og formidling.

I Det virtuelle Brede kan man falge forskellige mader arbejde, samfund og akonomi har varet or-
ganiseret pa. Det mikrohistoriske Brede afspejler makrohistoriske forhold fra merkantilisme over
gryende liberalisme til global kapitalisme. Det viser samspil mellem produktion, forbrug og res-

378 Fra hedebrug til tekstilfabrik

Materialet til lzereren er
udformet, s& der kommer
en ekstra menubjeelke
frem, nar der veelges "Til
leereren” i den radt
markerede venstremenu.
Her er ret detaljerede
forslag til, hvordan

|| ressourcen kan anvendes.
Hvordan kan jeg gribe et undervisningsforleb an? =

Saadan gor du

Sadan ger du | Hvordan 1 Hvordan 2 Hvordan 3 Pzedagogik ‘

Skriv ud 5

Overgang fra hedegérd til tekstilindustri

Dette emne henvender sig til de lidt ldre elever. Her skal eleverne lave et reklamemateriale,
katalog eller plakat, som fortolker og formidler udviklingen pa heden fra husflid tekstilproduktion i
det sm3 til milrettet tekstilindustri. Dette materiale skal reklamere for en tekstimesse tilbage i
1950erne.

Introduktion til forleb

Indled forlsbet med et oplezg for klassen, hvor du fortzller om overgangen fra hedebgndernes
hjemmeproduktion af tekstiler til en egentlig tekstilindustri. Du kan finde viden og inspiration til
oplzgget under menupunktet Baggrundsviden. Du kan finde hilleder til illustration under
elevmenupunkterne pa hjemmesiden, som du eksempelvis kan pr@sentere via en Power Point og
prajektor

Det kan anbefales at give eleverne en oplevelsesmassig tilgang til emnet. Tag om muligt
eleverne med pd Herning Museum, hvor de kan opleve bevarede genstande fra tiden omkring
Lad herefter eleverne gd pad opdagelse under menupunktet tekstilfabrikken pa projektets bl

Der peges ud over
ressourcen selv pa,
hvordan forskellige medier

og veerktgjer kan
sammenseettes til en
opgave. Det kunne veere
relevant, nar eleverne
arbejder med temaer og
tveerdisciplineert eller blot
skal motiveres pa
forskellige mader.

Elevaktivitet — Avis artikler om hedens skabner =
Eleverne skal fortolke en eller flere af de histarier, som de finder under menupunktet Fortzlinger |
en awisartikel. Malgruppen kan eksempelvis vare andre elever pd skolen. 1 arbejdet med|
produktet, skal eleverne behandle billeder i et billedbehandlingsprogram samt sarmmensette |
billeder og tekst i et tekstopsatningsprogram. Under menupunktet Support, findes tastemanualer| |
til gratis billedbehandlingsprogrammet Phota Filtre samt til tekstopsetningsprogrammet Publisher,
som er en del af Officepakken. For at finde inspiration og viden om avisproduktion i folkeskolen
besag www emu dk/gsk/fag/dan/avis/avis.html.

Udstilling af elevernes fortallinger
Elevernes ferdige produkter skal selvfglgelig udstiles pd internettet. Projektst stiller under
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Der er en del brede lgsninger, som hverken i nadétrieller i laerervejledningen angiver en
niveaudeling. 1347 Farverens Leerlinggdr materialet ifglge e-museums introduktion fral®.
klasse, og der er ikke nogen leerervejledning elfefen indikation af, pa hvilken made den samme
videodagbog skal kunne anvendes i hhv. en 5. Blleklasse. Denne tilgang forudsaetter, at lsereren
anvender rigtig meget tid pa selv at gennemga masgei dets helhed for derefter at saette det ind i
en konkret undervisningssituation, og maske endgkf @a at udveelge relevante omrader. En
lignende tilgang ses392 At Kleede Sig Pamen her er der to smalle malgrupper, nemlig 4509
klasserne og seminarierne, hvorfor en tilpasningaterialet ma formodes at vaere gjort pa forhand.
Som det beskrives i naeste afsnit, er applikationemsraktionsform i forhold til indholdet
imidlertid ikke vellykket.

Specifikke, brede og abne repraesentationer af fagli  ghed

| analysen af samtlige leeringsressourcers didaktisitentiale i forhold til faglighed og trinmal
blev det ligeledes tydeligt, at nogle leeringsressemuomhandler meget specifikke emner, der ger
det muligt at inddrage perspektiver i undervisnmgeom det ellers kan veere sveert at finde
tilsvarende detaljeret og samlet materiale om atelés.

138 prostitution, debat og kilder, design

Dette omfangsrige materiale henvender sig kumgjdomsuddannelser og er paedagogisk opbygget
og inddelt efter tema og ar og med ordforklaringev. Som eksempel ses "historiske blik’-menuen
(se illustrationen), hvor de enkelte links (bulbatints) uddybes, sa man far indblik i, hvad man kan
forvente. Der er meget og detaljeret tekst, nar genind i menuen. Teksten er sagligt og godt
bygget op, sa der opnas et narrativ med progression samtidig er rart at laese.

Forside | Historisk blike | Med egne stemmer | Analyseredskaber | Trafficking | Ressourceboks | Leer mere | Tilleerere | Info om musest og arkivet | Om wehstedet

Historisk blik

Det historiske blik retter sig mod sidste halvdel af 1800-tallet, hvar prostitution blev tolereret. Men kun hvis de prostituereds kvinder underlagde sig politiets og
politilegagens tilsyn og kontrol: Siten handler derfor om loven, der i perioden 1874 til 1906 muliggjorde en offentligt requleret prostitution. Cen handler ogsa om de debatter
loven rejste pd det politiske niveau, blandt lzger, kvinderetsforkempere, literater og andre almindelige borgere

Fra afstrafielse til kantrol
Den frikendte sexkunde
Damttil prostitution
Falitiets kontrolsystem

Frios fra dette uvezsen "
Kampen mod loven *® Fra afstraffelse til kontrol - forteller om E.k\ﬂEITVS\Sk afstraffelse til overvagning og kantral af de prostituerede

# Den frikendte sex-kunde - stiller skarpt pa det forhold, at den skyldige | kab og salg | sexrelationen juridisk set altid har vaeret kvinden
En sikkerhedsyentil = Domt il prostitution - handler or hvordan lowringen bruges til at tilade offertiy prosttution
Til karnp for kyskheden *= Politiets kontrolsystem- viser kantrollen af de prostituerede ILv og_faerden ;
# Frifra dette uveesen - forteeller om kehenhavnernes forsgn pa at 13 fiernet de prostituerede 09 deres hordeller fra deres lokalomrader.
* Kampen mod loven - udfolder prostitutionsmodstandernes argumenter
& Ensikkerhedsventil - eksemplificerer den dobbelthed, der 13 | synet pd meends og kvinders seksualitet
& Til kamp for kyskheden - stiller skarpt pd borgerskabskvindernes syn p& seksualitet ag deres indlzn i prostiitionsdebatten

Arbejdsspargsmal

Haste side

Thora Mortensen | Magstrd
Kebenhavns Bymusewmn

Er du®rer? Sa se her:

Det samme detaljeniveau ger sig geeldende med messoa 150 Fra Dare til Patientom
sindssygdom o@62 Det Virtuelle BredeNavigering i det meget store material®et Virtuelle
Brede vanskeliggares dog af den grafiske og ikon-baseradnustruktur. Som illustreret, bestar
menuen af sma firkanter, der ofte er ens (afhaerajigmne). Derfor er det sveert at gennemskue,
hvad der "gemmer sig af indhold” bag de ens ikaygede enslydende korte tekster, der popper op,
nar musen kgres over ikonet. Desuden er det naestaligt at gennemskue, "hvor man har veeret
far’. Det betyder, at brugeren ma hoppe meget fogntilbage i materialet og har svaert ved at
danne sig et overblik over indholdet, dets stgerels karakter.
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Omvendt er der emner, der trods en umiddelbart treggpeifik vinkling muligger en yderst varieret

inddragelse af materialer uden for ressourcens reiget dvs. bade i det fysiske og virtuelle miljg,

samt pa tveers af fag. Eksempler herp@%t Pa Vandring med Blicher, 347 Farverens Leerling,
223 Skovtupg 148 Historisk Atlas Fyrhvor der her illustreres med ressourcen Skovtur.

223 Skovtur

Selvom ekspertvurderingen finder, at den megenrimdition i ressourcen bliver uoverskuelig pa
grund af en svag navigationsstruktur, og at en ééfor nemt "kan blive veek”, sa er ressourcen et
godt eksempel pa intentionen om at inddrage mavegefagligheder til projektdage, temaer m.v.
Séledes kan man, som gengivet pa illustrationeniefiopgavebeskrivelser til historie savel som
matematik. Derudover opfordres eleverne til — aleler pa tur — at finde relevante steder vha.
GPS-koordinater eller selv udforske skoven fordriske elementer. En lidt innovativ underviser
vil kunne sammenkoble sin egen lokale skovs feenemeed de i lseringsressourcen praesenterede
emner om Furesg og dens omgivelser, fx under Tt

Skovtur med Hubert Skoven er fuld af historier - hvis man ved, hvor
man skal lede.

Skoven aendrer sig igennem aret, om vinteren kan
der veere sne, om sommeren er der blade pa
treeerne, og om efteraret falder bladene af. Der er
altid noget nyt at opleve. Her kan du se nogle af de
steder og de historier, du kan mgde i Ngrreskoven
og Hareskoven syd for Furesgen.

P& en raekke af stederne er der GPS-koordinater,
sa du kan finde dem. Ellers kan du g en tur i
skoven og selv finde historierne.

Teksten pa siden:

Der er mange forskellige opgaver: tegne, regnéecfite m.v. Her er en, der handler om at opmale
og omregne maleenheder:
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Alen er en gammel maleenhed, der blev brugt
fra vikingetiden fgr 1000 indtil 1907, hvor
metersystemet blev indfgrt i Danmark.
1 alen svarer til afstanden fra albuen til
lillefingerspidsen.
Andre gamle méleenheder er en fod og en
tomme :
1 alen =2 fod
1 fod = 12 tommer
| vores metersystem er 1 alen = 62,77 cm.
Faegyden er 1505 alen lang og 21 alen bred.
Hvor lang er Faegyden i centimeter - og i
meter ?
Hvor bred er Feegyden i centimeter - og i
meter ?
Mal fra din albue til din lillefingerspids -
hvor lang er din alen ?
Hvor lang er Feegyden i fod ?
Hvor bred er Feegyden i fod ?

Opgaver til Fagyden

Teksten pa siden: -

Anvendelse af flere ressourcer i samme undervisning ssituation
Ligesom der er potentiale i, at en leeringsressolere bidrage med et specifikt fokus, er der
potentiale i at se pa muligheden for sammenkokdingarallelle emner gennem anvendelse af flere
leeringsressourcer. Flere af leeringsressourcerngleomenterer hinanden og kan sammentaenkes i
et undervisningsscenario som fx forskellige bomagemem historien eller om beveegelsen fra land
til by. Det er ogsa oplagt at seettes fokus pa nhadidier, vikingetid og forhistorie gennem flere
ressourcer under temdeaind og ArkaeologiAf mere specifik karakter kan naevnes:

« Tekstiler:392 At Klaede sig P&, 362 Det Virtuelle Brede, 378 edebrug til Tekstilfabrik,

347 Farverens Leerling
* Industri: 202 Industriarbejdet, 362 Det Virtuelle Brede, 3& Hedebrug til Tekstilfabrik
» Skibsfart 187 Saltvand i Blodet, 134 Havhingsten, 159 AtEiNej til Sgs

Det grundliggende problem er dog, at for at findesel eller andre relevante koblinger mellem
materialerne har en leerer pa nuveaerende tidspunlg for et grundliggende kendskab til e-
museums laeringsressourcer. Det er der ingen lagterdyar eller nogensinde vil fa. Det er derfor
op til e-museumsportalen at ggre sadanne sammeehsgntige, fx i form af gode og fleksible
s@ge- og filtreringsmuligheder. Det kunne ogsaeeingmbearbejdet materiale til leererne fx i form
af supplerende leerervejledninger.

E-museumsportalen som startpunkt for udveelgelse

Pa nuvaerende tidspunkt er det ikke muligt at sapéltoere tematisk pa tvaers af materialerne pa
portalen. En leerer kan saledes ikke sgge efterrialateder ligger inden for bade relevante trinmal
og et specifikt emne. Allerede i dette farste dkbidgraenses underviserens udveelgelse af digitalt
materiale til brug i undervisningen. E-museum skriiglgende information om portalens
sggningsalgoritme:
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niveau eller type af materiale

Vaer opmaarksom pa, at du altid sager indenfor enten Lazremidier, Inapiration, Mediearkiv
eller Mine materialer— det fremodar af averskriften | ségehaksen, hvar du sager. Der kan ikke
sages pa tveers af disse indholdsamrader. Du kan malrette din seaning yderligere ved hjselp
af drop down menuerne | sageformularen.

Her er det mulint at bedrsense saderesylitatet il

Dette er et aspekt, som ikke kun er vigtigt i fadelse med sammenkobling af ressourcer, men i
det hele taget nar laererne, der har begraenseil tichdervisning og forberedelse, skal finde
relevante, men ogsa meget specifikke emner, deukdarstgtte deres elevers leereproces. Desuden
kan der generelt peges pa, at de fa interviewedmper, dvs. bade gymnasieleerere, repreesentanter
fra museerne og fra skoletjenesten, har indtrykaa-museum er meget lidt kendt, isaer ude pa
gymnasierne. Selvom det er deres umiddelbare ikdiskal det dog bemeerkes, at af de to
gymnasieleerere havde en brugt e-museum og fangiorédlen var en god indgang til at finde
information om aktuelle udstillinger. Dvs., at hinuger portalen som et samlet sted at finde
baggrundsmateriale til at planlaegge egentlige besemuseer, men har ikke brugt portalen til at
finde digitale ressourcer som de her vurderede. @&welen leerer tror fagrst, at vi taler om EMU’en,
men da misforstaelsen gar op for ham, tror han edskn har veeret forbi e-museum, men at
portalen ikke rigtig har sagt ham noget. Skoletpteies repraesentant forteeller, at skoletjenesten
fornemmer, at e-museum generelt og de specifikksorgcer, som det repraesenterer, er meget lidt
eksponerede, og han planlaegger derfor i efterérafhalde en slags markedsfaringsseminar, hvor
ressourcerne og til dels portalen preesenteres.

Tidssvarende designlgsninger, deres potentiale og b egraensninger

Opdraget inkluderer at se pa i hvilken udstreekniteg,udviklede laeringsressourcer anvender et
tidssvarende design. | analysearbejdet har vi pririgentificeret dette ved at se pa de funktioner,
der inkluderer interessant og innovativ brug af meaimmensaetninger; brug af plug-ins, der er
kortbaserede a la Google Maps funktionen; lgsninder indeholder eller lsegger op til brug af

mobile enheder, samt applikationer, der tilladergergenereret indhold eller andre videndelende
netveerksformer med web 2.0 orienterede funktioner.

Der er en del applikationer, som anvender Googl@sMplug-ins, sonB94 P& Vandring med
Blicher.

394 pa vandring med Blicher

Laeringsressourcen har et rigt materialegrundlam ep bade visuelt, auditivt og interaktivt. Her
kan ramateriale fra forfatterens liv ses, histaridtontekster analyseres, og rollespil udspilles.
Derudover er det psedagogisk kendetegnet ved, atrdeemt at finde rundt, selvom man ikke
kender materialet, men mere om det senere.

15



- N

E-museum

I Blichers fodspor

;@ PA vandring med Blicher 2}

Der ggres blandt andet brugt
af et interaktivt landkort i
menuen "l Blichers fodspor”,
hvor de vigtigste steder i
Blichers liv og de mennesker

og steder, han beskriver i sit
forfatterskab, er markeret.

Materialet lsegger p& denne
vis ogsa op til at udforske
egnen.

Rlicheregnens = - s
Museum 7] 7 mounzr o[ Map | Satelite
1| Thorning [elFE=] & st ] s =
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Som forbedringspotentiale kunne man forestille asiget sadan kort blev kombineret med GPS-
teknologi, mobile enheder og mobilt leeringsmateriaaledes at en vandring/bustur i terreenet
kunne suppleres med dynamiske opgaver, der udfedjedfterhanden som eleverne indtraf sig pa

de pagaeldende punkter.

Det samme gor sig geeldende med de to helt korrdxdeséeeringsressourd8 Historisk Atlas Fyn
0g 192 Silkeborg Fund og Steder.

148 Historisk Atlas Fyn

s

iy

Gribrodre var p3 H.C. Andersans tid et halt kemplaks
_ med kirke hospital og "dérekiste” - en anstalt for
sindssyge.

Grabrodre Kloster blev stiftet | 1279 af kong Enk

. Klipping. Han gav franciskanerordenen an del af sm
ejandem i byens nordvestlige hjsme, og munkenae

“ opbyggede kioster og kirke.

o Emner
1| Carl Nielsan
A H.C. Andersen
) Mindesmasrker
| Fredede bygninger
| Sevaedighader
3} Persener

Perioder Geograll
1} Middeialder 3 Odense
& Fen

i
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Gor brug af kortfunktionalitet til at
skildre vaesentlige konstruktioner pa
Fyn. Brugergraensefladen tillader, at
kort fra forskellige arstal og filtreringer
seettes ned over materialet. Hvert tag
pa kortet giver mulighed for yderligere
oplysninger, der ofte har meget
detaljeret karakter. Bemeerk at der i
eksemplet til venstre er fire faneblade
og en del visuelt materiale tilknyttet

Det skal dog bemeerkes, at det viste
hverken er ressourcen eller materialet,
der er udviklet for midlerne, men
leeringsvejledninger — mere herom i
neeste afsnit.

16



@ Historisk Atlas  (EEES—— LN

— 5 iske fund

Emner
{2 Handelsliv
) religion

Flere applikationer anvender web 2.0 orienteredsawrcer, hvor input fra eleverne i form af
egenproduktion af kunstveerker, forteellinger elignénde er omdrejningspunktet. Dette format
rejser nogle generelle problematikker om, hvordensikres, at der til stadighed "sker noget”, at
der er dynamik og elevaktivitet, hvordan indholdiktureres, og hvem der patager sig arbejdet med
at fungere som redaktgren, der rydder op og fx@&espam.

350 Samtidskunst og visuel kultur

| denne ressource, hvor forskellige veerker indanstomtidskunst praesenteres og er sat ind i en
analytisk ramme, er en af de fremhaevede funktiendnlog med RSS-feeds, der tillader upload af
elevernes egne produktioner. Ideen er, at elevar hitledredigeringsprogrammer m.v. producerer
kunstveerker, som de sa kan uploade, hvorefter dembtighed for at kommentere pa egne og
hinandens veerker. Her praesenteres en navigatiomsfier er interessant om end maske lidt kaotisk
set i et leeringsperspektiv, fordi strukturen i d@doadede kunstveerker konstrueres dynamisk i
forhold til de tags, de har faet tilknyttet (se hibjre i skeermbilledet herunder). Anvendelse af
bloggen kraever, at eleven melder sig ind med nf@ignd de kan skrive og uploade pa bloggen.
Malgruppen, som er stgrre elever, har egen maitjestpr er det rent teknisk ikke noget problem.
Men Kulturarvsstyrelsens undersagelser i "Digitaltérformidling — barn og forskere har ordet”
peger pa, at mange elever ikke ma, gider elletysartil at anvende en identifikation farst for blo
at fA mulighed for at kommentere pa andres maik k2@ virke haemmende for aktiviteten pa
sadanne sites. Og som den interviewede gymnasiekenstaterede i forbindelse med hendes
arbejde med netop dette sit®en kan jo kun leve, hvis den bliver brugt

! Ses bl.a. p4 s. 14, hvor Elisabeth Landbo beskirideres undersggelse af barns brug, hvordan klasses elev, der
ikke kan lide at give sin mailadresse ud, ligesakswne ofte ikke kan
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Det primeere paradoks ligger i, at ressourcen skayds, farend den vil blive brugt. Der vil
fortrinsvis veere tags og kommentarer fra dem, degdr ressourcen aktivt i undervisningen, for der
er nok ikke mange, der af sig selv vil vende tilbagnere, medmindre en elev eller gruppe har en
seerlig egen interesse i veerket og gnsker at fedge selv-fremstilling og de reaktioner, der
genereres. Det ser ud til, at der p.t. er postekereed. 15. august 2008, 28 marts 2009 og (et
enkelt?) 19. november 2008. En sporadisk klikkesewiat der ikke var nogen kommentarer til
nogen af de valgte veerker. Selvom det dialogpreegedeu ikke er meget i spil i skrift, kan
dialogen jo ogsa ses som vaerende veerker, der saglémspirere af og er modsvar pa hinanden.
Men spgrgsmalet er, om disse brugssituationer keligheden er udtryk for testklasser og
testelevers brug mere end konkrete og reelle ursiengssituationer. Det krsever mange
undervisningstimer at gennemfare et projekt, hver lddde ses pa de preesenterede veerker og
analyser samt arbejdes med egne kunstvaerker ogkymdtret laeringsmaessigt fagligt plan. Projektet
er godt nok lige startet, men det lidt tomme rum kartig blive tendensen.

Det er saledes tvivisomt, om dynamikken kan opid#® og her kan nem tilgeengelighed vise sig
at veere altafggrende. Herved rejses et andet abserproblemfelt vedr. login, nemlig at de
applikationer, som hostes af / er produceret i aédNILEN.dk og HVAL.dk, kreever medlemskab,
for at man kan uploade og deltage i de videndelemd&der af leeringsressourcen (NIL - Netvaerk |
Leering; HVAL - Helhed, Viden, Ansvar og Leering). tDdrejer sig om:394 P& Vandring med
Blicher, 360 - Livet ved Bglling Sm 378 - Fra Hedebrug til Tekstilfabriker kan man fa lov til at
konstruere egne forteellinger, billeder m.v. ud praefabrikerede baggrunde og figurer, som kan
downloades. Disse preefabrikerede elementer kadesgégnes videre pa i en PowerPoint, men disse
arbejder kan kun uploades til galleriet, hvis mamedlem af HVAL.dk.

De eldste klasser vil nok foretreekke et andetaktest design, da de faste figurer og baggrunde

kan virke begreensende. Men da selve produktionegéo i eksterne veerktgjer — fx PowerPoint —
kunne man forestille sig, at produkter fremstiliePhotoStory eller som selvproducerede sma
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videofilm ogsa kunne uploades. Det ville give mhégd for lyd og levende billeder, kombinationer
med landskab og andre temaer, og leeringsressolkueme dermed ogsa knytte an til mobil
anvendelse.

Derudover ser det ud til, at der eksisterer veegkiggsom man alene har adgang til via
medlemskabet:

360 Livet ved Bglling Sg
Fra ansggningstekstendil2-3:

Elevernes fortzellinger kan konstrueres ved hjzelp af de elektroniske vaerktgjer pa HVAL.dk. Disse veerktgjer giver
mulighed for at integrere tekst, billede og lyd og giver dermed flere muligheder end den traditionelle og skrevne
forteelling. Ved hjeelp af disse veerktgjer udstilles elevernes arbejder automatisk pa nettet og kan ses af alle. Brug af
HVAL-veerktgjer kreever licens.

Strategien om medlemskab strider mod opdragsgisekreey om gratis adgang for alle, men har
altsa veeret en kendt preemis og oplyst fra musesideselt fra begyndelsen. Til gengzeld tilbyder
tilskudsyder heller ikke hverken teknisk eller pgpmifisk statte til de dele af projekter, der
involverer web 2.0 Igsninger. Selv hvis der fandieb 2.0 Igsninger, der kunne inddrages i et
projekts udviklingsstadium, kreever web 2.0 merdisita materialer, sdledes at lgsningen bliver
teknisk. Derfor kan det have veeret ngdvendigt fos@erne at undersgge alternativer. Bade den
tekniske og den redaktionelle vedligeholdelse afo w&0 Igsninger indeholder gkonomiske
udfordringer for museerne, hvilket har betydning dien konkrete drejning af de projektforslag,
museerne kommer med.

Det er her relevant at bemaerke, at leeringsresspusedvom de ikke anvender tidssvarende
elementer, hverken er uholdbare eller urelevanez.d8s en del teknologisk simple Igsninger med
almindelig mediebrug, der er indholdsmaessigt ogldidk relevante. Disse bliver omtalt i nseste
afsnit. Desuden vil det for mange ressourcers vemkende veere muligt, uden det store re-design,
at implementere brug af mobile og web 2.0 elemenmgederved abne for ressourcernes didaktiske
potentialer. Fx kan man koble online elementemtibile enheder, der kan bruges under besgg pa
museet eller i den lokale omegn, hvis der udleeggediascapes af GPS-punkter med informa-
tioner, der kan tilgas mobilt. Desuden er det gigti ved implementering af elementer der kraever
hgj grad af brugerdeltagelse og vedligeholdels¢ rRuseer og bevilgende aktgrer kommer ud over
den teknologiske begejstringseffekt og overvejelagiengsmaeessige potentialer og begraensninger i
forhold til den specifikke kontekst.

Sluttelig anfgres et par generelle tekniske ankit. lyd er lydniveauet ofte for darligt, og lyden
kan veere utydelig ved bade speak og film. Man $kakue hgijt op, og speaken har ofte en hgj
hastighed, der gor det sveert at skelne ordene.deasar der i nogle af de applikationer, der
benytter 360-graders billeder, eksempler pa, ded#ine er sveere at styre og navigere i. De
bevaeger sig alt for hurtigt, og det er samtidigauklhvad formalet med billederne er, fordi dereikk
er knyttet fagligt indhold til dem.

Laeringsressourcernes typer i relation til deres laer ingspotentiale
| dette afsnit ser vi pa leeringspotentialerne iwseums laeringsressourcer.
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| det foregaende afsnit har vi pa en reekke punkiederet lseringsressourcerne ud fra temaer og
generelle tendenser, som vores analyser pegedegpgtion til de tilgeengelige lgsninger. Vi har
diskuteret didaktisk anvendelse i relation til rdudeling, faglighed, brug af tidssvarende elementer
og lignende krav set ud fra ministeriernes tilkendelser og hensigtserklaeringer. Dvs. primeert ud
fra dimensioner, der er afledt af ministeriernesion med de stgttede e-museumsressourcer og
deres brug. Denne vurdering kan formelt udsige hoge hvorvidt en reekke elementer er til stede
eller ej og i hvilken kvalitet, samt problematiséegraensninger og muligheder i designet. Pa dette
grundlag kan vi imidlertid ikke sige noget om, hwidt en given laeringsressource reelt besidder det
potentiale, at den kan forlgse sit materiale pasglagoog didaktisk i konkrete undervisnings-
situationer og leeringsforlgb.

At vurdere den praktiske anvendelsesdimension sedel at vi derudover forestiller os, hvordan
hver ressource kan bringes i anvendelse mht. dgkekivervejelser som: Tidsudstraekning for
anvendelsen; mulig arbejdsform; laerer-elev roltey;maden it og leeringsressourcerne inddrages
pa. Forskellige typer af it-didaktiske design temedemod at supportere forskellige former for
didaktisk praksis. For at kvalificere denne deha#lysen har vi derfor fundet det formalstjenligt a
opdele laereressourcerne i typer pa grundlag afkteatesek, der saedvanligvis anvendes til at
beskrive og differentiere designlgsninger: Spilmdation, narrativ, flad aben hypertekst (tekst-
billed baseret), udvidet dben hypertekst resso(reme end tekst-billede) og kort-applikationer.
Denne kategorisering er derfor et analytisk harlllgsem et redskab til at beskrive forskellige
lgsningsformer og konkrete brugssituationer i uwdeingsforlgb, og erikke en kvalitativ
niveaudeling.

Produkttyperne

Spil

210 Tidsmaskinen

330 Spillet om Danmark

328 Saxos Rejser

359 Den lille mammut (spil indlejret i udvidet, &be  n hypertekstressource)
360 Livet ved Bglling sg (spil indlejret i udvidet, aben hypertekstressource)

| materialet har vi identificeret en raekke spilf Ban eksemplificeres gennem de eksemplariske
typer:210 Tidsmaskinen, 330 Spillet om Danmagk328 Saxos rejser.

Feelles for de tre spil er at spillerne tildelesnaission, der skal gennenfgres og lgses gennem en
rejse. De tre spil er altsa alle karakteriseret eadnarrativ ramme, der relaterer til det faglige
indhold, som fastholder elevernes interaktion illspi De paeedagogiske begrundelser for
spildesignet i de tre spil ligner hinanden, idet deed afseet i konstruktivistisk/socialkonstruk-
tivistisk laeringsteori leegges veegt pa elevernesvekteltagelse; at oplevelser stimulerer
nysgerrighed og undersggelseslyst, og at dialagustrer til refleksion. Inden for spilgenren
indskriver spillene sig i forskellige varianter.d§maskinen er et udforskende adventurespil, Spillet
om Danmark er et strategispil af typ8yg, handl og krig pa et landkorimens Saxos Rejser
kombinerer adventure- og strategidimensionen. Deefo de tre spil ogsa forskellige i deres
interaktionsdesign.

210 Tidsmaskinen 330 Spillet om Danmark 328 Saxos R ejser
Narrativ ramme Rejse med tidsmaskine | Religionsskiftet i Et politisk magtspil i ar
og samtaler med Danmark i slutningen af 1100 med Valdemar
Darwin. vikingetiden. den Store og
eerkebiskop Absalon
som hovedaktgrer.
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Fagligt indhold

Udforske fossiler, finker
pa Galapagos, samt
lzere om
evolutionsteorien.

Lgse opgaver i grupper,
valg er fiktive, men med
realistiske dilemmaer ud
fra trosforestillinger og
skikke i kristendom,
asatro og islam.

Her skal eleverne rejse
gennem Danmark og
dyste om at levere den
"rigtige" historie og
blive valgt til kongens
krgnikeskriver.

Mission

Indsamling af fossiler
og dyr.

Bekaempe sine
modstandere ved at
samle point og indtage
alle bosaettelser.

Indsamle materiale til
krgniken.

Charles Darwin og Livets Trae

Zleis

Charles Darwin og Livels Trae

Spil univers 210 Tidsmaskinen
3-D miljg, hvor man kan beveege sig relativt frit omkring.

Mission 210 Tidsmaskinen

Tekst fra skeermen: Du er landet i London ar 1840. Find Charles
Darwin. Han er videnskabsmand og bor i udkanten af byen. Han

kan maske hjzelpe dig. Men skynd dig, der er et uvejr pa vej.

Dialogbokse 210 Tidsmaskinen

Tekst fra skeermen: Lyell har givet dig en bille. Maske er det

sadan en, Darwin har brug for? [efterfulgt af OK tast]
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Spilunivers 330 Spillet om Danmark
Landkort, hvor spillerne kan bevaege deres aktgrer rundt mellem
bebyggelser.

1's OPGAVE . .
: - Mission 330 Spillet om Danmark
bl din bopkce B ey Tekst fra skeermen: En maegtig fyrste er afhaengig af sin heer.
Men din haer skal have en god stgtte hjemmefra. Du skal derfor

udbygge din boplads til en by. Hvis du udbygger din boplads til
en by, far de andre spillere nar at lgse deres opgaver, vinder

En maegtig Fyrste er afheengig af sin hasr. Men din haer skal du spillets farste runde.
have god stptte hiermmefra. Du skal derfor udbygge din

boplads tl en by, Hvis du udbygger din boplads til en by, fier

de andre splllere nér at lese deres opgaver, vinder du spillets

forste runde.

DILEMMA

Det er midvinter, og der skal fejres Jol
med masser af mad, drikke, gaver og

ofes Sy Yo beale oo Dialogbokse 330 Spillet om Danmark

Tekst fra skeermen: Det er midvinter, og der skal fejres Jol
med masser af mad, drikke, gaver og ofre til Odin. Vil du betale
for festen?

Vil du betale 10 splvmenter for Joi?

Vil du betale 10 sglvmganter for Jol?

Spilunivers 328 Saxos Rejser
Successive narrative scenarier.
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Mission 328 Saxos Rejser
Indsamle materiale til krgniken.

Dialogboks 328 Saxos Rejser

Feelles for alle spillene er, at de styrer brugeimeeert gennem en successiv reekke af opgaver og
lgsninger. 1 nogle spil har brugerne mulighed fonavigere relativt frit i selve spiluniverset ogrk
have frihedsgrader i opgavelgsning, men det oveeste narrative forlgb er lineaert. Interaktionen
med det faglige indhold er derfor fastlast, da udthde opslag i leksika og yderligere fagligt
indhold er indlejret i spillet og derfor kun erggkngeligt, hvis man spiller spillet.

Det er ogsa feelles for spillene, at navigationragraktion er meget langsommelig og omstaendelig.
Risikoen er, at brugeren ofte vil laere sig at narégpa spillets praemisser og tilegne sig den indre
spil-logik i stedet for at tage afseet i det faghgehold og dets logik. Dvs., eleven vil leere $igad

der er "rigtige og forkerte” handlinger for at koranhurtigt/nemt igennem spillet i stedet for at
fokusere pa faglighed.

Simulation
215 Quasars Verden (del af Planetariets samlede pro  jekt)
390 Drama i Oldtiden/Fortiden under lup (del af pro  jekt Drama i Oldtiden)

Simulationer adskiller sig fra spil, ved at dereak&r en tab/vind dimension og dermed heller ikke
spilleregler. Vi har identificeret to simulation&90 Drama i Oldtiden /Fortiden under lugg 215
Quasars verdender begge har til formal at lade brugerne opldee faglige indhold "pa egen
krop”. Det gar de igennem en aben tilgang til setiohens univers. Simulationerne er ligesom spil
indlejret i en narrativ ramme, der stgtter brugerainskabe mening i navigation og interaktion, men
frihedsgraden er stgrre. De psedagogiske begrumdelselesignvalgene er de samme som ved
spillene.

390 Fortiden under lurombinerer et landkort (udgravningen) med et 3-O)ar{laboratoriet). Den
narrative ramme seetter scenen, men styrer ikkeakttenen. | universet far brugeren mulighed for
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at bevaege sig frit omkring og afpr@gve og leere oglenaf arkaeologens arbejdsopgaver og metoder.
Selve interaktionen foregar somrag’n drop, hvilket vil sige, at brugeren treekker grafiske
elementer ind pa universet. Pa udgravningen egideteredskaber, i laboratoriet henter man sine
fund frem og treekker dem hen pa analyseredskabbioepa man far mulighed for at simulere
bestemmelse af kan pa kranier og arbejde med &datgring og pollenanalyser. Det er dog ofte
meget omstaendeligt at finde frem til de rette rabsk og den rette raekkefalge, og pa den vis er
interaktion alligevel styret, da der som ofteséetkorrekt reekkefglge af redskaber.

390’Fortiden under Lup
e i

HVIS SKELETTET STAMMER FRA EN KVINDE:
2,38 * larbensknoglens l=ngde + 61,41 = hoide

Tillykke!

Manden var 183 cm hoj.

Pincet

Ved at rode lidt rundt i preven med en pincet far du gje
A péa nogle sorte klumper. Det ligner forkullede korn, men
de er ikke store nok til at man kan se precis hvad deter
uden et stereomikroskop - rens proven i vand og ga til
stereomikroskopet. For at undersege om der ogsd er
pollenrester i jordpreven, skal jorden forst renses fra. Til | |4
det skal du bruge nogle skrappe kemikalier, 53 ga aver
til det kemiske laboraterium ved vasken

Mandens vaben der ogsa |31 graven
fortzeller dig desuden, at manden
jernalderen.

levede i jer

DIT FUND

-

Spilunivers med dialogboks o Dialogboks — du har Igst opgaven

215 Quasars verdeer et virtuelt solsystem, der er baseret pa faktithservationer og data, og

som kan udforskes interaktivt. Quasar er en aninkar@akter, som eleverne kan identificere sig
med og tage pa rumrejse sammen med. Quasars fieg&riavet meget lig de tegnefilm, der i
ajeblikket bliver produceret som Monsters mod Adi@gy Monsters Inc. Pa rejsen kommer eleverne
til at opleve forholdene i rummet pa egen krop. @ationens univers er en raekke animerede
scenarier, der udgar rejsemal under rumrejsenehitelte scenarier er der forskellige
interaktionsmuligheder, der lzegger op til at simeiferhold i rummet. Strukturen er aben, og
brugerne kan selv bestemme, hvor de vil rejse dgyordan de vil interagere med de interaktive
scenarier. Fx kan man udforske forskellen pa, hraorh fjer falder pa jorden og pa manen.

215 Quasars verden

@ o & @ ] v
(E AN NRCSRON O EAN + NRSRONE . - Quasars
TYNGDEKRAFT ERDEN TYNGDEKRAFT ERDEN

pa manen pa jorden

@ \D @ @® @

P& manen Og pa jorden

Feelles for simuleringerne er, at de har den abwigatiion og tilgang til det faglige indhold, som
tillader brugeren at beveaege sig frit i universghiold, og det er nemt at navigere i simulationerne
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Narrativ

388 De Historiske Boliger

348 Kvostedgarden

306 Fredericia, faestning og fristad

Bade spil og simulationer er indrammet af et narrahen den type, vi kalderarrativ, indebzerer
hverken interaktivt spil eller simulation. Derimed der tale om tekst-billedbaserede hjemmesider,
der er bygget op som en forteelling, og som ofte keaekter af rollespil. Typen demonstreres
eksemplarisk aB88 De historiske boligeng 306 Fredericia feestning og fristadl den narrative
type tildeles brugeren enten en rolle som aktartedllingen, eller brugeren kan veelge at falge en
karakter gennem historien. Interaktionen i rolléspe foregar som dialog om problemer og
dilemmaer, der praesenteres som multible-choice. ss@arene driver karakteren frem gennem
forteellingen. Forteellingens forlgb bruges til atégsentere det faglige stof, og opgaverne inspirerer
til at reflektere over stoffet.

Til leerere  Info om museet Om webstedst

Kom pa beseg hos:
KilkpA bsmene og se, vordan de borl

388 De Historiske Boliger . @verst til venstre forsiden og efterfglgende billeder med karakteren Helle i 1967,
huset hun bor i og hendes vaerelse

Eksempel p& quizi 388 De Historiske Boliger

Tekst fra skeermen: Nar Helle og Claus skal i skole, veekker mor dem klokken 7.00. Far er allerede
taget af sted til gasveerket. Bgrnene er altid lidt sgvnige, nar de skal op. Efter at have vasket sig,
kommer de ud i kakkenet, hvor mor har stillet morgenmad frem til dem. Hvad tror du, Helle far at spise til
morgenmad?

1. A38.
2. Coco pops
3. Havregryn med maelk og sukker
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[Bosetning i Fredericia

306 Fredericia, faestning og fristad

Eksempel p& brugergraensefladen i ressourcen. Vi er i et
rollespil, hvor Fredericias historie forteelles, mens brugeren
falger eller "er” en karakter. Fremdriften sker, ved at
brugeren veelger en af svarmulighederne

r
dhed war ikki Hore pange | kassen, 45 det blev dor thie obd bl 8t bvgpe

(i)

| tmstmingon kemmandand ilde ville give tBsdatse et tm olior spar, som fanden
kumno amvende som siglamil or detes kanonar —
L 'Inl':--«gll
Billederne fra de to eksempler illustrerer, hvorngildigt og spaendende indholdet er, men i
brugen af applikationerne fortaber dette interessardhold sig desveerre langt inde i de narrative

strukturer.

Narrativerne er saledes karakteriseret ved, at efeerglt stiller meget og spaendende fagligt
materiale til radighed. De har imidlertid ogsa titelles, at dette materiale alene er tilgeengeligt
under gennemfarelsen af selve rollespillet. Manl sk&sa spille spillet for at fa adgang til
guldgruben af materiale i form af billeder, kodrtéellinger, fakta, filmklip osv.

Flad aben hypertekst

138 Prostitution — debat og kilder
150 Fra dare til patient

161 Vorbasse — en arkaeologisk perle
176 Naturlex

223 Skovtur

316 Islam p& Nationalmuseet

397 Lillebaeltsbroerne

Typen flad aben hypertekst er karakteriseret vedaate det, man ogsa kalder internettets farste
generation (web 1.0). Det betyder pa ingen madgerkvalitet, men peger pa, at hiemmesiden ofte
er statisk og alene bestar af tekst og billeder,eddinket sammen dels med menuer og evt. med
hyperlink i teksten, samt at der er en simpel rarmatier frameopbygning. Det eneste "avancerede”
i denne type er den forprogrammerede Quiz, derdésvia UNI-C. Brugeren kan forholdsvis frit
navigere rundt i hjemmesiden/materialet, men deng@en interaktion med selve materialet. Som
eksemplariske har vi udval$jB8 Prostitution — debat og kildeig 150 Fra dare til patient

138 Prostitution — debat og kilder

138 Prostitution-debat og kildewurderer vi til at vaere en meget flot designet esdpgogisk
anvendelig flad dben struktur. lllustrationen visetholds- og navigationsstruktur. Her er tydelig
markering af, hvor brugeren er i materialet (devesmles orange markering i bade top- og
sidemenu). Alle hovedemner er tilgaengelige fra atidervalg, og det er nemt at finde rundt i
materialet. Materialet er forsynet med arbejdsspméd, der bade understatter refleksion over
stoffet og det at navigere i materialet, da et ggmal kan lede brugeren til at undersgge andre
emner.
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Prostitution - fer og hu

Forside | Histoisk btk | Wed eane stemmer | Anabyseredskaber | Trafieking | Ressourceboks | Lermere | Tilerere | info om museet ag arvel | Om webstedet

Historisk ik
Wed egne stemmer
snaysereoskaver
Trafickng
Tilrers Prostluion: arvejde el voldeat?

Forside
Prostution: it valg llertang?
Prostiuion:ydelsa eller simulering?

Prostitution - fer og nu

Forside | Histarskbik | Med ogne stermer | Analyseredsiaber | Traficking | Ressoueeboks | Lt mere | Tl isrere | info om musestog arvet | Om webstedel

Med egne stemmer

FOR: | politiets sogelys

Karkret itag overor prostiusretls hinder pennem de sidste 150 &1,

Anna.

NU: Atveere en luder

erenafdem. 3 ‘Samtidig biev fun
A A R AT e gentagne gange bley uckisttl st hemiand.
as N
P i g optkdr, N Iufore og udist

Laet mete - besth af en ke finks 0g hervisninger.
Tilerere

arkiy
i websted - ner nder 40 b 0pySninger om fortatere

Skovgaars

FOR: | poltets sagelys.

FOR: Vejenind | prosfitution Den 23 jull 1894 biver den

P (. athun afenen
Kr.0g 24 016"

forhar . sorm hun “havcie

n poltiet,
harge veret ute attlene, siden hun var 15 3. Hun forklarer "atviere fofar” 19 & gammel af sn davesrende kizreste, dervar somand. Foruden

dde og fun

ham havds hun

DaAnma biver,

have hatten poliet, 52

Anna Svensson, Folihistoisk
Neuseu 1398

m 3
kanssygdam og hun biver derfor indlagt A Vestre Hospltal.Fir dage Senete — den 27. jul 1894 ~ udskinves hun og paliiet udiser hends ti
begrundelse, o

Tilbage | Danmmark

Detviser sig, at hun er smitiet mea

#nna biver e

“i 1Vedbésk Det folgende 3r
DA Vesterbro ugen arejde.

skiter hun

5 poliistationen

Den 27, juni 1896 -

Ilge betienten 9 0m, *
Thol,

UNIVERSITETSBIBUOTEKET 2 AFD.

T

22014800329 X

Friblad og kitelblad
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Navigationen fungerer, nar man som vist pa figudgtker sig "forleens”. S& snart man imidlertid
hopper ind i materialet eller skal genfinde nogetlet neermest uoverskueligt, fordi der er sa meget
materiale, og navigationsstruktur og menubetegnétsadsaetter, at brugeren faktisk er hjemme i
stoffet pa forhand.

| typen flad Aben hypertekst er der sdledes et weminde treek, der gar pa korrespondancen mellem
navigationsstruktur og indholdsstruktur. Nar natim@sstrukturen stgtter op om indholdets
struktur, er der i de fleste tilfeelde tale om, atneeget stort og nuanceret materiale er gjort
tilgeengeligt ud fra mange perspektiver. Tilsvarekde en navigationsstruktur, som ikke stagtter op
om indholdets struktur, gare ressourcen naermeagelg, fordi brugeren far sveert ved at overskue
materialet, finde hhv. genfinde indhold og far ualigheder med at finde rundt i ressourcen.

Udvidet dben hypertekstressource

120 Skulpturstudier - dansk skulptur 1800-1940
134 Havhingsten i fortid og nutid

159 At finde vej til sgs

187 Saltvand i blodet

202 Industriarbejdet — ungdom

211 Porten til sarup

215 Astronomer og videnskabsmeend

222 Myter og sandheder - Ellehammers flyveforsag i 1906
342 Klosterliv og middelalder

347 Farverens leerling

350 Samtidskunst og visuel kultur

359 Den lille mammut ( Se ogséa spil)

360 Livet ved Bglling s (Se ogséa spil)

362 Det virtuelle Brede

378 Fra hedebrug til tekstilfabrik

390 Drama i oldtiden — vikingetiden & jernalderen
392 At klaede sig pa

394 Pa vandring med Blicher

Typen udvidet dben hypertekst er karakteriseret atedave en grundstruktur og opbygning, der
ligner den flade abne hypertekst. Her beveeger vives i en Internet 2 og 3 generation, hvor der i
HTML-strukturen er indlejret et udvidet mediebrug mere komplekse objekter, sdsom spil, film,
animationer, simulationer m.v. Disse objekter harselvsteendig karakter og kunne i princippet
fungere uden for hjemmesiden. Derudover har marigdisse ressourcer meget tidssvarende
elementer som kortfunktioner og mulighed for brggerereret indhold eller dialog (web 2.0, som
undertiden ogsa betegnes 4. generation), som digkut den farste del af rapporten. Som i den
flade abne hypertekst kan brugeren forholdsvis rfavigere rundt i materialet og har samtidig
mulighed for at interagere med det indlejrede niaerHer har vi udvalgi20 Skulpturstudier —
dansk skulptur 1800-1940, 362 Det virtuelle Bred&94 Pa vandring med Blicher.

120 Skulpturstudier

Her er tale om et arbejdsredskab, hvor brugererad@ang til en reguleer virtuel udstilling af
skulpturer, der kobles sammen med baggrundsmatesgmulighed for at arbejde med opgaver i
eget arbejdsrum. Hjemmesiden indeholder et stortemade, der kan angribes ud fra mange
perspektiver.
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TILEYBHINGEN: B8 5ar doden ot ansigt - og smiler det? B8

irene, 3.4

oM
SKULPTURSTUDIER

BBicr detet glazdeligt billede eller er det

FAG
S trist? B
—— Kirsten, 1.a
- ] B Det moderne gennembrud
Ca. 1870-1590
Elnvorir tager daden barnet? hyorfor har
LERERINRD kunstneren lavet skulpturen pa baggrund af
0 H.C. Andersens eventyr " historien... 3
LoBIN T s Tte 1.9
S o X Miels Hansen Jacobsen (1861-1041) .
by . Deefen og moderen. 1892
Skriv din egen analyse Bronze. Haide 152 om
g KUt . B rvad ol Aoy med 85 tre gratiers B9
I Skulpturstudier kan du lave din egen analyse af Wed hver skulptur har du 0gs3 adgana til irens, 3
dansk skulptur 1800-1940. Kildemateriale. Het findet du f otiginale breve oy
avisartikler, & du pd epen hand kan studere
tdin li rofil under L hejd
R e el Bri - uumtugdar -y ekulpturerne G 116 ian hiave envanden opfa*telsp af
online med: (Dr*skeurge an yseme odler. Med SD-optageIser 0g ZOOIM kan du korme varkst, hvis man 54 det indefor? 5
Det kunsthistoriske materiale, o skal bruge ti rundt am og helttat pd skulpturerme. Maske helt ing Naﬂnﬁ‘ Ty
analysen, finder du eversti Leksikon og i under huden pd den glatte marmor?
Artikler.
[14 skulpturen sr meget skrasmmendes , g

minder oz ded og krig, det timeglas som han
hard hinden ma sumbalisare at hans t... B3
zita, 1.0

B8 rvorsorar skulpturen opstillet pa den
miade? hvorfor er det lavet { et materiale
somy ser &8 ritog proftud 7 hvilken. .. B9

zita, 1.

Til hagjre foroven ses en blog, der viser eksempéeandre brugeres analyser, under forudsaetning af
at de har givet lov til at offentliggere disse. dlidjen (gverst i det orangebrune felt) kan beveeges
til siderne, og dermed kan der scrolles gennemti@udepunkterne giver adgang til de enkelte
skulpturer fra den pageeldende periode. Nar maneraely skulptur, far man den i fuldvisning og
har mulighed for at zoome ind pa detaljer og dsij@pturen, sa man kan se den fra andre vinkler.
Desuden er der koblet kilder direkte pa skulpttirem drop-down menu, s& man kan leese om den.

362 Det virtuelle Brede

362 Det virtuelle Brede
Med udgangspunkt i industrimiljget Brede Veerk faltar denne ressource industrikultur og

naturhistorie i en aben struktur, hvor eleverne gampa opdagelse i Brede Veaerket, dets mennesker
og historier. Ogsa denne ressource tilbyder enggulie af materialer og informationer. Her er alle
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temaer visualiseret som symboler i menuen til vendder kommer en hjeelpetekst op, nar man
laver roll-over, og pa denne made kan man klikige'fsirlaens” ind i materialerne, men som naevnt i
farste del af rapporten forudseettes, at brugerlemede har en viden om, hvad navngivningen
refererer til. Hvis ikke, bliver den frie udforskimj pA ma og fa i materialet, og det er neesten
umuligt at genfinde materiale pa et senere tidspuilerfor bliver der heller ikke stgttet
tilstreekkelig godt op om de muligheder, der erdbmnteragere med materialedrbejdsfeltet

394 Pa vandring med Blicher

Denne ressource er et eksempel pa, at trods ettnstge indhold praesenteres det i en
navigationsstruktur, der gar det nemt for brugerega pa opdagelse, ogsa hvis man ikke ved noget
pa forhand om Blicher, hans liv, forfatterskab agéid. Derudover er der som praesenteret tidligere
brugt Google Maps til at vise sammenhangen mellechdds liv, historie og landskabet i dag.

Nﬁr_:, PA vandring med Blicher 2 394 P4 vandring med Blicher
Tekstside om Blicher

i Blichar

=== a CIIWC PAvandring med Blicher @
Y . o Digl’ercnﬁm

wavwgdge | rodfatereon |

Indgang til forfatterskabet

Ak Rbarasn Alihas

Sildig Opva
g Opvégnen Der veelges noveller

Ved valg af en novelle far man dels mulighed for at laese
om novellen, f& teksten som original eller i nydansk
udgave.

Som i den abne flade hypertekst kan denne type evesd pa korrespondancen mellem
navigationsstruktur og indholdsstruktur. Nar natim@sstrukturen stgtter op om indholdets
struktur, er der i de fleste tilfeelde tale om, atneget stort og nuanceret materiale er gjort tilgee

geligt og abent ud fra mange perspektiver. Tilsvdeekan en navigationsstruktur, der ikke stgtter
op om indholdets struktur, ggre ressourcen neeroi@stgelig, fordi brugeren far sveert ved at
overskue materialet, finde hhv. genfinde indhold fag vanskeligheder med at finde rundt i

ressourcen.
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Kortapplikationerne :

192 Silkeborg Fund og Steder
148 Historisk Atlas Fyn

Andre kortressourcer:

394 Pa vandring med Blicher
342 Klosterliv

Der er i materialet to ressourcer, der udelukkebaserer sig pa interaktive kort, hvortil der er
knyttet klikbare hotspots, der abner for informado og materialer, der knytter sig til en given
lokalitet. Det drejer sig ori92 Silkeborg Fund og Stedeg 148 Historisk Atlas Fyn. 192 Silkeborg
Fund og Stedeer vanskelig at lave en kvalificeret vurderingad, opslag ser ud til udelukkende at
pege pa allerede eksisterende databaseopslagkinwdundets art, GPS-koordinator og registrant-
navn og ar kommer frem. Det giver i det hele tagetifeerdigt indtryk. Andre ressourcer, som fx
394 P& vandring med Blichesg 342 Klosterliv og Middelalderhar denne type kortfunktion
indlejret i deres abne hypertekststruktur.

148 Historisk Atlas Fyn

Vi har fra Odense Bys Museer faet bekreeftet at semmsdelen af Historisk Atlas udgares af
leerervejledninger samt supplerende materiale, eléerrsig mod ungdomsuddannelser. Disse res-
sourcer findes pa linkethttp://www.museum.odense.dk/Boern_og_Unge/Undeinvighlisto-
risk_atlas_underv.asp$elve applikationens greenseflade er udviklettidigere projekt, og der er
dermed allerede skabt en skabelon og databaseydsriigere materiale kan fyldes ind i. Vi er dog

i tvivl om, hvorvidt dele af det konkrete indholsipm retter sig mod ungdomsuddannelserne, og
som indgar i/er tagget pa det interaktive kort,enaunder det stgttede e-museumsprojekt. Fra
ansggningsteksten ser det ud til, at det her disfieojekt udelukkende handler om udarbejdelse af
selve laerervejledningerne. Vejledningerne bestderafreekke pdf-tekstfiler og indeholder gode
forslag til, hvordan det historiske atlas kan brigelaktisk og psedagogisk af leerere i forhold til
ungdomsuddannelserne.

as ks [E==2 (= y e

Gribradre Kloster HOOW L

N
L HC A HE Ak g | gec b

var p& H.C. Andersens tid et helt komplaks ST
hespital og "ddrekiste” - en anstalt for i

Grabrodre Kloster blev stiftet | 1279 af kong Erik

{8 Klipping. Han gav franciskanerardenen en del af sin
ejandorm i byens nordvestiige hieme, og munkane
opbyggede kioster og kirke.

Emner Perioder Geograll
¥ | Carl Nielsan § Middslaider i3 Odence
. D

ol 4o ]

e - A 6

e S Rl B L)

' 148 Historisk Atlas Fyn

Som illustreret i farste del af rapporten har sédedet en opbygning og struktur, der gar det nemt
at navigere rundt og ga pa opdagelse i materidket abner for, at brugerne kan ga pa opdagelse i
eget naermiljg og i Fyns lokalmiljg som at besggednde eller samme bygninger/oldtidsfund m.v.
Filtreringer 1 geografien, fund/bygningstyper odetn seetter den navigationsmaessige ramme, og
nybegynderen kan lede efter, hvad der mon er eé¢in¢sted i en bestemt periode, mens den mere
vidende kan udforske indholdet ud fra forskelligergpektiver. Der er imidlertid som beskrevet
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tidligere nogle linkmaessige fejl, der kan forhindbreigen afl48 Historisk Atlas Fynsamt mindre
mangler i enkelte af de materialer, som kan givateidig oplevelse.

Opsamling pa typebeskrivelsen
Ud fra andre perspektiver kan typerne beskriveBaidn raekke overordnede temaer.

Typerne Spil, Simulation og Narrativ er alle konstet over en central narrativ ide, der

isceneseaetter rammerne for, hvad brugeren kan @gkiék 1 ressourcen. Bortset fra simulationerne
saetter narrativet ogsa rammen for brugerens irtterakned indholdet. Til forskel herfra er de abne

hypertekstressourcer ikke styret af et centralratiar men naermere af et gnske om at gagre
materialet tilgeengeligt pa sa mange mader som mulig

Forskellen i design har som konsekvens, at isaermgpspil og narrativ har tendens til at "lukke sig
om sig selv’. Med det mener vi, at det materialeirthold, brugerne mgder under spillet eller i
narrativet, udger alt det materiale, de bliveradtrceret til, og at materialet alene er tilgaengelig
under gennemfgrelsen af spil eller narrativ. Diessourcer har sveert ved at leve op til intentionen
om, at brugerne skal veere udforskende, fordi opgagevej gennem materialet er givet og styret i
designet. Det betyder, at man som leerer skal keesourcernes indhold og form, inden de kan
bruges. Saledes foreslar vejledningern21d Tidsmaskinemwg 330 Spillet om Danmarlat lzereren
spiller spillet igennem, inden det bruges i undamirigen. Spillene og narrativerne stiller ogsa et
begraenset materiale til radighed, hvilket stilleask om, at leereren seetter ressourcen ind i en
bredere kontekst (med undtagelse32B8 Saxos RejserBegge forhold betyder, at leereren ma
investere en del tid pa forberedelse, for at rassone kan foldes meningsfuldt ud i en
undervisningssammenhaeng. Fra leererinterview ogsuandersggelser af leereres brug af it ved vi,
at det er noget, som afholder lzereren i rollen gatekeeper fra at anvende digitale ressourcer.
Saledes siger en gymnasieleerer i historie:

Ja, det synes jeg er meget rigtigt (at det kreever tid til forberedelse), det er jo sa historie, jeg
taler om, jeg ved sa ikke, hvordan det er, nar man er naturvidenskabelig leerer, om det er
sadan mere grydeklart, det ved jeg ikke.

At denne dimension ikke har vaeret med i designmjelserne, er der noget, der tyder pa. En
informant, der har fungeret som it-paedagogisk rassperson, siger sdledes:

Spergsmal: Hvad med den tid det tager at forberede, er det noget, | har haft med?
Svar: Nej det er ikke noget, vi har haft med, og jeg tror heller ikke, at det har andre gjort, og
slet ikke nar vi hgrer, hvordan lzererne frygter for at kaste sig ud i det.

Det er pafaldende, at flere af de ressourcer uadgauseum, der har en kreevende programmering
"bag kulisserne” og et "leekkert grafisk design” oyet’lukker sig om sig selv” og dermed ikke
inviterer til en bred og nuanceret didaktisk og pgegjisk anvendelse, samtidig med at de ikke
imgdekommer gatekeeperens/leererens behov for, sgouren ikke er tidsforbrugende i
forberedelsesfasen. Dette geelder dog ikke simulatiee:390 Fortiden under lupg 215 Quasars
verden Simulationerne besidder samme abenhed og maimield som de abne ressourcer, hvoraf
mange overvejende hviler pa simpel web-programrgesintreekker pa allerede eksisterende plug-
ins som fx UNI-C’s ressourcer, Google Maps m.v. dme ressourcer tilbyder materialer, hvor
eleverne sa at sige "kan slippes lgs” i en udfardkeaktivitet ud fra et overordnet tema, som ikke
pa samme made kraever forberedelse af leereren. Médittigse ressourcer er netop "guldgruber” af
informationer, materialer og medieressourcer.
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Det er ikke sadan, at vi afviser, at spil og naveat kan have didaktiske og paedagogiske
potentialer. Forskning i Serious Games og e-leerimgganisationer viser, at de netop har et
potentiale, og vi har gjort samme erfaring i vagoesksis. Det er de konkrete designlgsninger i de e-
museumsstgttede projekter, der ikke lever op tieslegne projektvisioner om at skabe abne og
udforskende rammer for laering. Forudsaetningenafiospil og narrativer kan fungere didaktisk og
paedagogisk, er, at der skal veere en balance meldekrav, det faglige stiller, og de krav, der
stilles for at skabe et godt spil eller narrativer3kal veere bevidsthed om potentialer og barrierer
ved spil og narrative genrer og om, hvordan fotglelgame-play og fortaelleformer fungerer i
forhold til leeringsmal og faglighed.

Typernes leeringspotentiale
Hvordan forestiller vi os sd, at laerere vil ideiotfe laeringsressourcernes leeringspotentiale?

For at etablere en genkendelig ramme veelger viwgebErik Prinds’ model om leeringsrdrag
indplacere de forskellige designtyper i forholdl#@ringsrummene, idet modellen laegger op til et
match mellem forskellige digitale ressourcers desigg didaktiske rammer i form af
laeringsrummene. Da Prinds udgav sin model, var 2v6bendnu ikke kommet pa banen. Vi har
derfor valgt at supplere modellen med elementemiohilteknologi og web 2.0 (markeret med rgd
og kursiv i Prinds’ oprindelige model).

Undervisningsrum Traeningsrum Studierum
Aktivitet Vidensformidling Treening af stof Projekt
Konsulent
Formidler Traener -
Leaererrolle _ _ Facilitator
Organisere stoffet Leerer stiller opgave Leereren lzerer af eleverne (fagligt
0g teknologisk)
Student
Leerling Elev stiller opgave
Elevrolle Modtager ] )
Eleven er didaktiker
Eleven er leerer
Organisering Klasse Individuelt / gruppe Individ / gruppe
Traditionelle og web 2.0 Simulation Internet
baserede praesentations-
programmer Database Kommunikation
IT Notetagning Web 2.0 applikationer Web 2.0 produktionsressourcer
Wiki, Blog GPS og mobile hotspots Web 2.0 samarbejdsressourcer

Mobil dokumentation og
vishing

Mobil interaktion

Web 2.0 ressourcerne og de mobile lgsninger, sandsat i modellen, har betydning for, hvordan
konkrete forlgb, der indebeerer brug af it, skalkiesndidaktisk. Noget af det nye, der udfordrer
skolen og leerernes didaktiske anvendelse af iufftEr ogsd e-museums laeringsressourcer), er fx,
at copy-paste-muligheden indebeerer, at det kan vaerden at genbruge andres materialer, at
arbejde videre pa dem og gagre dem til sit eget. Kéamarbejde sammen om at konstruere et feelles

2 Erik Prinds, Rum til lsering, 1999.
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arbejde, det veere sig visuelt, tekstligt eller imutdalt. Samtidig rokker brugen af mobil laering

ved, hvad der er acceptabelt sprog, fx hvor ganges for SMS-sprog og retskrivning? Samtidig
kan undervisningsrummet udvides, fra at man eskykikaliseret i klasselokalet eller pa skolen, til

at elever i en gruppe kan samarbejde ved brug bf2:@ eller mobilt, hvad end det er i det samme
fysiske rum, uden for skolen eller helt virtuelhfdrmations- og vidensudveksling kan forega
mellem grupper, mellem skoler, regionalt og glob&ter kommer ogsa problematikken om

selvrepraesentation ind, idet man praesenterer kigggehandler anderledes i det virtuelle rum end i
det fysiske.

Den anden side af vurderingen er derfor at fofesdig, hvordan leererne overordnet vil vurdere et
match mellem en it-baseret leeringsressource megd/et design og laeringsrummene ud fra deres
professionsforstaelse. Uanset hvilke didaktiskenmjelser, afsenderne/designerne af en digital
leeringsressource har lagt ind i produktet, vil daltid blive mgdt og fortolket fra
modtagernes/brugernes side. Dvs. ud fra brugemges ferudsaetninger og forstaelser. Det betyder,
at selvom en ressource besidder et didaktisk des@m producent og designer har bestreebt sig pa
at leegge ind i produktet, og selvom det intendedakign matte treede tydeligt frem, vil en leerer
altid i et vist omfang re-didaktisere ressourceriracegen kontekst og preemisser.

Nar en leerer mgder en digital leeringsressource witlkommende vurdere ressourcen
professionsfagligt ud fra en af to positich@dVM 2002). Deneneposition siger ”... at der ikke
findes en IT-paedagogik, idet anvendelsen af IT fleassig pa allerede eksisterende psedagogikker
og kendte leeringsrum”, mens danden”... er overbevist om, at der er eller snarere Viveo
udviklet en IT-paedagogik, fordi anvendelse af ITuftsaetter en anden logik i undervisningen”.
Forskning inden for innovations- og forandrings@sser i organisationer (Darsg 2001) opererer
med en lignende modstilling. Inden for innovatiomg@sser er der imidlertid ikke tale om, at de to
positioner udelukker hinanden, men om, at de uéeykorskellige valgbare mader at forholde sig
til noget nyt pa. Den farste position kaldes herificrementel hvilket vil sige, at man mader det
nye som en forbedring af det, man allerede har. &weten position kaldes foadikal, hvilket vil
sige, at man ikke opfatter det nye som en forbgdahnoget kendt, men netop som noget helt
anderledes. | innovationsforskningen er der udl&tie perspektiv tale om et valg. Man kan veelge,
om ens tilgang er inkrementel eller radikal. De stgerapporter om laereres holdning til og
inddragelse af it i undervisningen peger imidlertigén anden retning. Her ser det ud til, at
forskellen mellem de to positioner er udtryk fonyoh de pageeldende personer befinder sig
kompetencemeessigt i forhold til it, hhv. som itaktsk usikre eller som it-didaktisk kompetente.
Eksemplificerende kan man sige, at:

Dette svarer til, nar laerere benytter en interaktiv tavle som en avanceret tavle og projektor
(inkrementelt), eller om de saetter tavlen i spil i nye didaktiske design (radikalt) .

Vi ma derfor i vores vurdering af potentialet hawed, at laererne har forskellige udgangspunkter
for, hvordan de ser, om en given laeringsressouroegkve mening i deres undervisning og dermed
ogsa, hvilket leeringsrum de kan se en given ressauntfoldet i.

Ud fra den viden, der foreligger fra diverse nyeensggelser og rapporter om laerernes tilgang til it
i undervisningen, antager vi, at en it-didaktiskker laerer ogsa er en leerer, der i sin usikkerled
sgge at fastholde rollen som den, der har kontratgfastlzegger rammerne, dvs. som formidler og

3 uvm (2002). "Fag, peedagogik og IT i det almene ggsiom - status og perspektiver' som kapitel 6 af ©
Undervisningsministeriet 2002, http://pub.uvm.dk2@irtuelgym1/6.html
* Levinsen, K. (2008). Interaktiviavler: teknologisk fix eller paedagogisk fremskpidT og undervisning, 32 (nr. 1).
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organisator. Denne leerer vil placere de fleste orgs®r i undervisningsrummet og evt. |
treeningsrummet. De ressourcer, der matte udforeineitedidaktisk usikre leerers identitet som den
kyndige, vil formodentlig slet ikke komme i brug.ilsvarende antager vi, at en it-didaktisk
kompetent leerer er en leerer, hvis leereridentitée ikreever kontrol og fastlagte forlab, men
derimod opererer i en fleksibel rammesaetning. Dms. leerer, der som oftest agerer som
igangseetter, konsulent og facilitator. Denne laaegrheller ikke problemer med at leere nyt om it
fra sine elever og er allerede godt i gang mecheerde bade videnledelse som metode og elever
som ressourcepersoner (fagligt og teknologisk). r@enleerer vil selv didaktisere
leeringsressourcerne fra e-museum i forhold til €ledv, der er i de forskellige laeringsrum. Set ud
fra ressoucernes typer og den made, de beskriviesrpfekterne, vil de fleste ressourcer for den it
didaktisk kompetente leerer kunne anvendes i ali@dgErummene og pa vidt forskellige mader.

Analysen af, hvordan ressourcetyperne er teenktkemoeptuelle modeller i projektbeskrivelserne,
og hvordan de faktisk fremtraeder som lgsningegryat der opstar et paradoks. Jf. gennemgangen
af typerne vurderede vi, at mange af de ressounger,der er satset med visionaere tanker og store
budgetter pa at vaere konstruktivistiske, fremtilsde, pa at give eleverne frie muligheder forat g
pa opdagelse og pa at ggre leeringsressourcenggmeendende at bruge, er endt med at veere
linesere, begreensede i indhold og langsommeligavagi@re og interagere i. De er endt med at veere
(leerer)styrede. Det paradoksale resultat er, aedisssourcer kunne falde i den it-didaktisk usikre
leerers smag, mens den it-didaktisk kompetente ldlenvaelge dem fra. Eneste undtagelse er de to
simulationer, hvoraf isser 390 Quasars Verden eringgjlykket. Tilsvarende har en lang reekke af
de teknisk mindre kraevende laeringsressourcer et agemultidimensionelt materiale med et abent
navigations- og interaktionsdesign, der abner &e Ispektret af didaktiske anvendelser.

Ud fra disse overvejelser og kriterier vurderedeifor de enkelte laeringsressourcers potentialer,
som vist i nedenstaende tabel, med afseet i laetingaene.

Undervisningsrum Treeningsrum Studierum
210 Tidsmaskinen
328 Saxos Rejser
Spil 330 Spillet om Danmark
359 Den lille Mammut
360 Livet ved Bglling Sg
Simulationer 390 Fortiden Under Lup 390 Fortiden Under Lup 390 Fortiden Under Lup
215 Quasars Verden 215 Quasars Verden 215 Quasars Verden
306 Fredericia, feestning og fristad
Narrativer 348 Kvostedgarden
388 De Historiske Boliger
138 Prostitution — debat og kilder 138 Prostitution — debat og kilder 138 Prostitution — debat og kilder
Flad &ben 158 Fra dare til patient 158 Fra dare til patient 158 Fra dare til patient
hypertekst 223 Skovturo _ 223 Skovturo _ 223 Skovturo _
316 Islam pa Nationalmuseet 316 Islam pa Nationalmuseet 316 Islam pa Nationalmuseet
397 Lillebeeltsbroerne 397 Lillebeeltsbroerne 397 Lillebeeltsbroerne
176 Naturlex 176 Naturlex
120 Skulpturstudier - dansk skulptur 120 Skulpturstudier - dansk skulptur | 120 Skulpturstudier - dansk skulptur
1800-1940 1800-1940 1800-1940
134 Havhingsten i fortid og nutid 134 Havhingsten i fortid og nutid 134 Havhingsten i fortid og nutid
159 At finde vej til sgs 159 At finde vej til sgs 159 At finde vej til sgs
187 Saltvand i blodet 187 Saltvand i blodet 187 Saltvand i blodet
202 Industriarbejdet — ungdom 202 Industriarbejdet — ungdom 202 Industriarbejdet — ungdom
Udvidet 211 Porten til sarup ' 211 Porten til sarup 211 Porten til sarup '
aben ' 215 Astronomer og videnskabsmaend 2;L5 Astronomer og 215 Astronomer og videnskabsmaend
hypertekst 222 Myter og sandheder - videnskabsmaend 222 Myter og sandheder -
Ellehammers flyveforsgg i 1906 222 Myter og sandheder - Ellehammers flyveforsgg i 1906
342 Klosterliv og middelalder Ellehammers flyveforsgg i 1906 342 Klosterliv og middelalder
347 Farverens leaerling 342 Klosterliv og middelalder 347 Farverens leaerling
350 Samtidskunst og visuel kultur 347 Farverens leerling 350 Samtidskunst og visuel kultur
359 Den lille mammut ( Se ogsa spil) 350 Samtidskunst og visuel kultur 359 Den lille mammut ( Se ogsa spil)
360 Livet ved Bglling sg (Se ogsa spil) | 359 Den lille mammut ( Se ogsa 360 Livet ved Bglling sg (Se ogsa spil)
362 Det virtuelle Brede spil) 362 Det virtuelle Brede
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378 Fra hedebrug til tekstilfabrik

390 Drama i oldtiden — vikingetiden &
jernalderen

392 At kleede sig pa

394 P& vandring med Blicher

360 Livet ved Bglling sg (Se ogsa
spil)

362 Det virtuelle Brede

378 Fra hedebrug til tekstilfabrik
390 Drama i oldtiden — vikingetiden

378 Fra hedebrug til tekstilfabrik

390 Drama i oldtiden — vikingetiden &
jernalderen

392 At kleede sig pa

394 P& vandring med Blicher

& jernalderen
392 At kleede sig pa
394 P& vandring med Blicher

148 Historisk Atlas Fyn

Kort-
baserede
ressourcer

Vores placering af laeringsressourcerne ud fra type

148 Historisk Atlas Fyn 148 Historisk Atlas Fyn

og faglig vurdering

Nar spillene og narrativerne alene ligger i undarvigsrummet, er det grundet det faktiske
didaktiske design. Spillene og narrativerne kawfgédelig godt give anledning til opgaver, der
ligger i treeningsrummet, men da enhver tilgangnidterialerne forudseetter, at man spiller spillet
eller gennemlgber narrativet pa applikationens psasm ma aktiviteterne i treeningsrummet
udvides med materialer, som laereren selv seettemies Spil og narrativer har derfor, som de p.t. er
realiserede, begraenset potentiale i treeningrumbet.er samtidig argumentet for, at ingen af
spillene eller narrativerne, som de fremstar purderes at have potentialer i forhold til
studierummet. Det vil kreeve et grundleeggende regdesat udvide spillenes iboende
laeringspotentiale. Mht. narrativerne kan probletases, ved at der abnes til indholdet gennem et
re-design, saledes at narrativerne suppleres métb@mflad hypertekststruktur, der treekker pa det
samme indhold.

| skemaet erl48 Historisk Atlas Fyrplaceret, selvom midlerne primeert er gaet til dvikie
leerervejledninger, men selve applikationen haroelt gotentiale didaktisk og interaktionsmaessigt,
ogsa i forhold til hvor let det vil vaere at tilfguglvidelser til materialet, sa ressourcen bgr komme
med i leeringsrumsoversigten. Derimod er kortapplikeen192 Silkeborg fund og stedikke med,
ligesom161 Vorbasseder begge er lseringsressourcer, som vi vurderfar eifeerdige til at udtale
sig om. Vi har ogsa vist, at der er laeringsressusom fx130 Spillet om Danmarkder har et
svagt interaktions- og navigationsdesign, der kamslteliggare forlgsning af laeringspotentialet i de
enkelte laeringsrum. Begrundelsen for at medtageedafligevel er, at disse ressourcer indeholder
materiale, der kan friggres gennem et forholdsveskammmeligt re-design.
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Udviklingsprocessen

Vores rejse ud i at se pa de anvendte udviklingsgsser begyndte med et gnske fra
opdragsgiverne om at fa belyst, bade hvordan ogmikien succes det tilbudte veerktgj og
servicer fra UNI-C i forbindelse med programmerefgressourcerne har fungeret. | vores
feelles dialog udviklede dette sig til ogsa at imldte erfaringer fra samarbejdet mellem
museer/science centre og paedagogiske konsulentesankarbejdsforhold, der skulle veere
beskrevet i ansggningerne fra museer/science cevitres interview og egne analyser af
leeringsressourcernes oprindelige idégrundlag fee@mingen og de virkeliggjorte lgsninger
har gjort, at vi derudover ogsa har fokuseret paesne: relation mellem form og indhold og
opdragsgivernes rolle i processen.

Samarbejde med UNI-C

Valg og fravalg af UNI-C som udviklingsveerktgj

UNI-C valgte FrontPage i 2006, som Julia GardnarUNI-C skriver til os i en redeggrelse
om "Brug af forfatterveerktgjer i e-museumsprojeksendt d. 28. april 2009. Det gjorde de,
fordi "Systemet daekker behovet for produktion af almigelelvebsider; hvorefter hun
oplister en raekke funktionalitetsmaessige overvejelsom at det er nemt at bruge for mange,
det er fleksibelt, og at der eksisterer og kan tgsestandardmoduler. FrontPage blev tilbudt
til alle de projekter, som modtog e-museumsmidldten det er ikke s& meget
forfatterveerktgjet FrontPage, der er interessagenne sammenheaeng, men derimod det
supplement til FrontPage, som UNI-C tilbgd. Saledas der adgang til at bruge et antal
webkomponenter, dvs. simple moduler i form af: Q&lgs og Streaming Video. Der blev
givet stgtte i form af (her citeret fra ovennsevetdegarelse fra Julia Gardner):

Prototype-websted

UNI+C har opbygget et prototype-websted, som kan benyttes af museer og science centre. Derved slipper man for at starte
pa bar bund i FrontPage 2003. Der er fri mulighed for at tilfgje og slette indhold i prototypen.

Man kan fa et indtryk af prototypen ved at kigge pa vores eksempel-site, hvor man kan afpreve de forskellige design-pakker
og se menustrukturen med tilhgrende standard-sider.

Se eksempel-sitet: http://prototyper.e-museum.dk/

Designskabeloner
UNI«Cs grafiker har udviklet 10 designforslag som museerne har kunnet bruge frit. Det har veeret tilladt at arbejde videre
med skabelonerne og aendre dem til museets specifikke behov.

Se skabelonerne her: http://materialeplatform.emu.dk/emuseum/designpakken.pdf

Opstartskursus
| 2006 og 2007 er der afholdt en serie af gratis workshops om forfatterveerktgjet og webkomponenterne. Workshoppen har

veeret af én dags varighed og har taget udgangspunkt i, at deltagerne ikke kendte til FrontPage pa forhand.

Lgbende support
Alle brugere af forfatterveerktgjet har faet oplyst telefonnummer og mailadresse pa kontaktperson hos UNIC som frit har

kunnet sparges om alle former for hjeelp. Det fremgar af naeste afsnit i hvor vid udstraekning, de enkelte museer har gjort

brug af muligheden.

Vejledninger
UNI+C har udarbejdet en "FrontPage — Kom godt i gang” vejledning som er skrevet til personer, der ikke tidligere har

anvendt FrontPage. Vejledningen kan ses her:
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http://materialeplatform.emu.dk/emuseum/FrontPage2003 _KomGodtlgang.pdf

Derudover er der blevet udarbejdet en raekke korte vejledninger om konkrete gnsker som flere museer har haft:

http://e-museum.emu.dk/museum/public_wrap.do?url=vejledningvaerktoej#frontpage

Inspirationsmateriale
P& e-museum sitet har UNI=C offentliggjort link til artikler om emner, der er relevante i forbindelse med design af websteder.
Se:

http://materialeplatform.emu.dk/emuseum/artikler.pdf

http://www.uni-c.dk/generelt/materiale/abc_bog.pdf

Alle museer, der har anvendt UNI-C’s ressourcer, dgraduceret leeringsressourcer med en
flad struktur uden nogen seerlig brug af grafik. Sast i forrige hovedafsnit er der ikke
nogen umiddelbar sammenhaeng mellem det didaktiskendelsespotentiale, og om
undervisningsressourcen er udviklet med eller udiihC vaerktgjet. Det geelder ogsa, nar vi
tager hgjde for, om museet har anvendt UNI-C’'s @réige supportfunktion, og om de har
veeret pa kursus.

Derudover gnskede vi sa vidt muligt at belyse &sétjvalg og fravalg af vaerktagijet. Vi har
haft kontakt til tre museumsudviklere tilknyttet timrskellige undervisningsressourcer
(fremover kaldet projekt X og Y). Pa projekt X vignan fra starten UNI-C og fortsatte med
stor tilfredshed dette udviklingssamarbejde. Pdeptoy startede man ogsd med UNI-C, men
valgte forholdsvis hurtigt denne service fra.

Pa begge projekter er der bred enighed om, at UslIKDrsus var meget paedagogisk
tilrettelagt, og at supporten var i orden. Pa kiojésagde deltagerne:

Vi meldte os, da vi fik pengene for projektet, fordi hverken xxx eller jeg havde veeret
inde og lave hjemmesider selv fgr. Vi havde nogle meget gode timer derovre, hvor de
var ganske paedagogiske, og vi fik en god fornemmelse for, hvor man kunne gé ind. Og
vi fik et kompendium og fik at vide, vi ndr som helst kunne ringe og spgrge Jgrgen
Christiansen.

Senere i interviewet bliver det tydeligt, at netdpnne person har veeret inde i selve
udviklingsarbejdet, hvor det derved er lykkedesjgkibX at tilpasse skabelonerne til deres
egne ideer om design og funktionalitet:

Vi brugte skabelonen, men vi fik ogsa dem til at udbygge de temaer til os og ligesom at
udbygge menuen, sa vi kunne have mere under hvert tema. Der var simpelthen ikke
plads nok... men det var noget med.. nej altsa ... det er jo 1% ar siden, men det var
noget med, at vi ville gerne have vores tema oppe pa siden, sa vi ville have en fladere
struktur end det, de ville have. Og samtidig havde vi maegtig statte til at fa de der pop-
op bokse, og der brugte vi hele tiden vejledningerne, og hvis vi fandt en fejl, sa ringede
vi, og sa arbejdede de maegtigt hurtigt. Og jeg vil sige Jargen Christiansen. Der gik ikke
mange timer, fra vi skrev, til han reagerede med en lgsning. Det var en helt fantastisk
stgtte. Og vi tror, de synes, det var et spaendende projekt, vi havde.” [.....] Jo. S& var
der nogen gange, ja sa lavede han ogsa nogen gange noget nyt til os, sa han sagde
"sd ma | huske at downloade den version til jer, som jeg nu lsegger op pa nettet.

Pa projekt Y var motivationen for at fraveelge UNIgningerikke mangel pa support eller

et darligt kursus, men snarere at deres designmedsasiv til form og indhold 1a langt fra dét,
forfatterveerktgjet og primeert de tilbudte standakidmne handtere.
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Design som relation mellem form og indhold
Den detaljerede argumentation for fravalg vistadeedarsager.

For det farste gnskede man i projekt Y at have dopé& designets form og indhold péa et
professionelt niveau, forstdet som at det visuelieaestetiske udtryk igennem grafik og
navigation skulle matche det indhold, som leeringBkationen skulle have. Og som det blev
sagt lidt nedsasettende om UNI-C: "Det har nogetddesh som ligner kommunedateEn
vurdering, vi i vores evaluering godt kan forholo til, nar skabelonerne ses og anvendes
uden stgrre tilpasning. Sa for at opna et hgjereauni valgte projekt Y at anvende midler ud
over stgttemidlerne fra opdragsgiverne ...til at &alesignere, for at vi ligesom havde det
bedst mulige visuelle udtryk, sa det var ligesordvemdigt at bruge de midleDe valgte at
bruge en webdesigner, der havde erfaring fra museertdenen, og der blev lagt veegt pa, at
”... man kan jo ikke se det adskilt, altsa grafikk@mindhold, og det er jo ligesom det harer
sammen”.

For det andet anvendte designet i projekt Y en gtad af videomateriale, som havde hgj
oplgsning. Som hun sagde: "vi havde jo lavet ereimilmasse video, og vi skulle kabe en
masse tillaeg, og hvad ved jeg, for at vi kan fatidlet kere”. Vi spgrger, om det ikke var nok
med den tilbudte serverplads pa UNI-C, og svaretNgij, vi skulle tilkebe kapacitet, og der
var ogsa noget med format og kvalitet, og det kiae igodt nok, det med oplgsning, hastighed
osv. Ja, sa valgte vi noget andet”.

Hvad det andet veerktgj var og gav, vil vi diskutkogt i neeste underafsnit og her runde af
med, at ogsa i projekt X var opfattelsen, at leeagentialers relation til, hvordan form og
indhold er teenkt sammeikke var fokus i de servicer og tiltag, som UNI-C tithdDet var
tekniske kompetencer, der prioriteredes. Vi spurgte

Talte | ogsd om, hvordan man strukturerer stof pa internettet, og talte | om re-
mediering, altsa det at man omsaetter et materiale fra et medie til et andet — talte | om
det? Og svaret var: "Det ma jeg sige, det synes jeg ikke, vi fik noget fra. Vi har begge
erfaring i at formidle, og det trak vi mest pa.

Der er ingen tvivl om, at kompetencerne var titlsteg erfaringerne mangearige i projekt X,

men vores samtaler generelt med museumsfolk ogtpoeste viser, at erfaringer inden for

tilretteleeggelse og fuldfgrelse af design og udnddprocesser af undervisningsmaterialer er
en lidt anden boldgade. Specifikt kom det fremalaljen med skoletjenesten, at forstaelsen
for, at form og indhold er mere end blot at seikiég er saerlig fremherskende. Her fremgik

det, at der ikke var forstaelse for sammenhaengdienme hvor stramt et forlgb der leegges op

til i undervisningsressourcen, og hvor lang tid dittage at bruge ressourcen i undervis-

ningen.

Fremtidssikring af didaktiske aspekter ved valg af udviklingsveerktgj
Projekt Y valgte saledes ret tidligt, men alligegfter igangsaettelse af projektet, at sadle om:

Ja, vi var jo flere om det, og det vi valgte, var jo ogsa ti gange nemmere at ga ind og
bygge det i. Det er jo et s&dan frit tilgaengeligt system.

Det viser sig, at projekt Y har valgt at udvikletiopen source system, der er web 2.0 baseret.

De brugte et relativt lille belagb - knap 30.000 kpa timer til en programmagar, der hjalp dem
med at komme i gang med og lave strukturen tilgredi Veerktgjet er et interessant valg, i
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0og med at deres undervisningsressource ikke indehealeb 2.0 Igsninger. Det viser sig dog,
at museet her havde visioner, der rakte langt w& det enkelte projekt: "Vi kunne godt

teenkte os at lave en stor stor platform, hvor mgesbm har et undervisningsrum og et
studierum, hvor man har litteratur, hvor man ligaskdt mere selvsteendigt kan tilga”. Jf.

vores anvendte analyseveerktgj fra Prinds viste etuss tydelig interesse for at stgtte flere
didaktiske valg.

Vores professionelle kendskab til det anvendte t@g(ki har tidligere udviklet i veerktgjet)
gar, at vi vurderer, at det dels vil veere megetrkawameligt at udvide den eksisterende
lgsning med yderligere materiale af samme karaktels kan det forholdsvis problemfrit
seettes ind i andre rammer, der er udviklet pa sapiatéorm. Det betyder, at det planlagte
undervisings- og studierum vil kunne udnytte vagetsziboende/praeprogrammerede blog-
funktioner og integrere disse bagud til projekteésourcen. Systemet er gearet til at handtere
store maengder af brugerinput og til dynamiske mnedémtrukturer, men det er klart, at
vedligeholdelsesspgargsmalet bestar bade tekniskmgedaktionel udfordring.

Man kan sadan lidt bramfrit sige, at UNI-C som gantilsyneladende ikke har eendret ved
niveauet for leeringsressourcen, hverken ved atkeaekt gode idégrundlag ned, men altsa
heller ikke har formaet at traekke det halvdarlige ®a den anden side ser det ud til, at der er
ovenud tilfredshed med den made, samarbejdet ogklumsprocessen har foregaet pa.
Museerne har mgdt et meget velvilligt personalg@de psedagogiske ressourcer i forhold til
at udvide deres tekniske kompetencer. Det vi verdeler har manglet, er et lgft i de servicer,
der omhandler paedagogik, leering og didaktisk tétetggelse, dels i planleegnings-, design-
og udviklingsfaserne, men ogsa i forhold til hvardaere dynamiske lgsninger, der gar brug
af web 2.0 holdes funktionsdygtige pa laengeresagt tidligere naevnt.

Samarbejde mellem paedagogiske ressourcer og museer/  science
centre

Museet/science centrets perspektiv

Desveerre har vi ikke faet kontakt til science aemé; men de museer, vi har haft kontakt
med, har haft meget forskellige tilgange til samegdb med eksterne psedagogiske
ressourcepersoner, hvilket vises i det falgende.

Museum A forteeller, at de har benyttet sig af eksterne dagllenter, mens de gvrige
paedagogiske ressourcepersoner, som ogsa var blkamdvi interviewede, var dem, der stod
for design og produktion. De har veeret med til pbygge formidlingshjemmesider, men
ingen af dem har erfaring med interaktions- og gawonsdesign i forhold til fagligt indhold,
og man har ikke inddraget brugere i testning afgihet som helhed. Derimod har man sendt
materiale til udvalgte skoler og spurgt om elevern:

Ville kigge pa det, om vi nu ramte bade formmeessigt og indholdsmaessigt, ja om det var brugbart.
Og det fik vi sa tilbagemeldinger pd, og det er pa den made, vi har brugt de paedagogiske
kontakter.

Ellers har man benyttet sig af de eksterne faghenser og UNI-C. Interviewet med museum
A viser, at de to museumsfolk, som var designemmjektet, ikke helt forstar konsekvensen
af en manglende brugerinddragelse. De fortaelledeahar prgvet at fa indholdet lagt der,
hvor det er logisk, og &t.. hvis nogen ikke kan finde noget, de havde brug $a havde vi

nok hart om det”. Den pageeldende applikation eafeslem, vi vurderer til at have et meget
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svagt interaktions- og navigationsdesign, der stin en forhindring for en meningsfuld
tilgang til det ellers interessante indhold.

Museum Bforteeller om brugerinddragelse, at "Det er noget, der har ligget os meget pa
sinde, for nar laver vi et sa stort projekt, er jdemoget, der skal kunne bruges.” Informanten
forteeller, at man har haft teet kontakt med fagktargar for at sikre at indholdet er tilpasset
de faglige trinmal. Museum B har desuden lavet mdeebrugertest og udviklet egne
spargeskemaer til formalet, og de har rettet tdreflevernes kommentarer. For eksempel var
der nogle, der syntes, at designet var for luftijugertesten foregik i fagkonsulentens tre
klasser. Museum B er ogsa bevidst om, at deresrupidg, der er ungdomsuddannelserne,
bruger it og internettet meget, og at de er eksperafkodning af brugergraenseflader. Et
produkt skal derfor have et vist niveau for at feemglholdsmaessigt og eestetisk. Desuden har
museet et teet samarbejde med en designer og dekarkied speciale i designprocesser.
Efterfglgende har museum B sat folk til at undeesdwordan leeringsressourcen fungerer.
Museet har ogsa ambitioner om at etablere digitatkervisningsrum og studierum.

Leererens perspektiv
Vi har interviewet to gymnasieleerere, der begge fuateellinger om manglende eller
begreenset inddragelse i tilblivelsen af de leeregsourcer, de har veeret tilknyttet.

Den ene er historieleerer og forteeller, at han sammed en gruppe leerere blev indkaldt til et
made, hvor de hgrte om, hvad der var teenkt af mbgerg arbejdsomrade. Pa magdet kom
laererne med nogle bud, og de oplevede, at deovstatlse for, hvad de havde brug for, og at
anskerne kunne blive indarbejdet i designet afnigsriessourcen. Han fortzeller sa at ... men
siden harte vi ikke rigtig noget”..."og ja jeg syntiektisk ikke rigtig, det er kommet med pa
hjemmesiden”...”...jeg ved ikke rigtig, hvad der er 8k®et, lsereren mangler, er, at der i
materialet fx var en slags undervisningsforlgb, ssekalle forholde sig til historiefagets
fagplaner og undervisningsmal pa gymnasiet. Ellet bogle spgrgsmal til materialet. Han
giver udtryk for, at leerervejledningen hverken em tilgeengelig eller seerlig detaljeret. Han
forteeller videre, at han selv har udarbejdet vejieger som inspiration til kollegaer.

Om det feerdige resultat udtaler han, at han kemuterkollega, som er utilfreds med
hjemmesiden, mens han selv synes, det faktisk gnérnjemmeside, men den er ikke nem at
bruge.

Ja, fx hvis man lige har veeret inde p& noget og sa skal finde tilbage igen, s& kan man

ikke bare det, og det er ikke nemt. Og det er ligesom, at de ting man skal bruge

sammen, kan man heller ikke sige, at de lige ligger sammen.

Han er af den holdning, at det er museets faglighet er sldet igennem fremfor
historiefagets. Fx mangler der kilder og opgaver,leegger op til kildekritik.

Den anden gymnasieleerer underviser i billedkunsin Korteeller, at hun af museet blev
inviteret til at skrive om et konkret emne. Hun davet mgde med en repraesentant fra
museet, der praesenterede hende for en skabeltgkdien, og de havde efterfalgende en
diskussion om kriterierne og om, at teksten germddtanveere lidt kritisk. Samtidig fik hun
forevist hjemmesiden, som den sa ud pa daveeressjeutikt. Hun leegger meget veegt pa, at
museet burde have etableret en form for samarlmegliem de forskellige forfattere, for som

hun siger:
...fordi da jeg skulle lave mit emne, sa vidste jeg jo ikke, hvad de andre lavede. Sa
sagde jeg ligesom, hvad jeg ville lave, s& der méaske ikke blev sd meget overlap eller
huller.

41



Hun giver udtryk for gerne at ville bidrage, oghain synes, det kunne veere spsendende at
have en diskussion med de andre, ogsa mht. omfaggetor mange timer, man skal bruge
med eleverne pa et emne.

Videre foreslar leereren, at museet burde inddragtklasser, bl.a. fordi hun vurderer, at
teksterne passer til en gymnasieklasse, men kaa f@ersveere for en HF-klasse. Hun er
heller ikke sikker pa, om designet appellererdihdinge malgruppe.

Altsa jeg tror, eleverne har meget at sige, faenger den eller faenger den ikke, der tror jeg
ogsa ligesom, det visuelle har meget at sige, og der tror jeg ogsa ... den har noget at
sige, men den skal veere endnu mere ungdommelig.

Skoletjenestens perspektiv

Den sidste interviewperson er leder af skoletjeare$dr museum C og ressourceperson for
digital leering oq it ved en regional skoletjenestan forteeller om, at museum C’s projekt Igb
ind i problemer og havde staet stille i et ars ¢ig,at de gymnasielaerere, der oprindeligt var
inviteret med som ressourcer, havde holdt en nragsker og formuleret indledende tanker.

De var lidt sure, for de havde brugt en masse tid, og sa var der ikke sket noget, og sa
skulle de starte op igen.

Derfor har der veeret gymnasieleerere, der har badragd indhold, men laeringsressourcen er
ikke evalueret. Han peger selv pd, at problemet madge projekter er, at indholdet er
fornuftigt, men at "...formen ja designet maske ardmbitigst”. Han forteeller videre, at de i
museum C’s projekt ikke har faet diskuteret samremmiien mellem form og indhold, men
det er noget, de gerne vil tage fat pa til eftdrdda han i sin rolle som ressourceperson for
den regionale skoletjeneste har veeret inde ovex fimjekter, siger han herom, at:

...de fleste projekter er a-z forlgb, og der tror jeg, vi skal vaere bedre til fremadrettet at
differentiere tingene.

Dette er en betragtning, der stemmer overens meesveurdering af en raekke laerings-
ressourcer, som vi vurderer "lukker sig om sig selv

Nar det gaelder brugerinddragelse, taler han primearat inddrage ressourcepersoner til at
bidrage med indhold og til at vurdere, om indholdetelevant og acceptabelt. Der er ikke
nogen tale om brugerinddragelse i form af deltagetiesignprocessen, sddan som museum B
lagde op til. Ej heller er der tale om at vurdeem dekundeere malgruppe, laererne, og deres
behov for at kunne tilga ressourcerne uden fot staidsforbrug. Hertil siger informanten, at
denne dimension har han slet ikke taenkt pa.

Opsamling

| vores vurdering af de enkelte leeringsressouraanrker vi adskillige gange til den
konklusion, at der m& mangle en brugerinddrageldesignprocessen. Der er pafaldende
mange produkter, der har en navigationsstrukturneermest fungerer som en barriere, for at
materialet kan gares tilgeengeligt og didaktisk aaedigt.

| vore interview far vi bekreeftet, at det forholdsig sadan i flere tilfeelde, bl.a. fordi
informanten fra skoletjenesten udtaler sig om gtretantal af lseringsressourcerne. Vi far
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bekreeftet i interviewet med museum A, at informemgefaktisk ikke forstar, hvad vi spgrger
ind til, nar vi forsgger at f& dem til at forholdig til relationen mellem form og indhold. De
ser slet ikke noget problem i, at menupunkter @ngevet efter deres interne faglige logik, og
at det samme ggr sig geeldende med placeringentafial@r i navigationsstrukturen.

Begge leerere giver udtryk for gerne at ville bidragg de kommer med konstruktive forslag
til, hvordan en brugerinddragelse kan forega, bédedet geelder at ramme lzerernes behov og
tilpasse materialet til fagene, malgruppen og téleme, og nar det geelder at ramme eleverne
som de primaere brugere.
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@konomisk vurdering

| dette afsnit placeres laeringsressourcerne ud efia helhedsbetragtning. Vi supplerer de
ovenstaende vurderinger med to nye spgrgsmal ogitersdem samlet i det fglgende. De to nye
spargsmal lyder:

« Hvordan pavirker interaktionsdesignet og navigatiomaterialets potentiale for didaktisk
udfoldelse og anvendelse?

* Hvad er relationen mellem gkonomisk tilskud og bdBvurdering? (Oplysninger om
gkonomi er hentet fra ministeriernes dokumenter.vddeling).

148 Historisk Atlas Fyer uplaceret i denne sammenhaeng, fordi midlersgngladende primeert er
gaet til at udvikle leerervejledninger til ungdomdadnelserne (324.450 kd)92 Silkeborg fund og
steder(335.000 kr.) ogl61 Vorbassg70.000 kr.) er ikke sat i tabellen, fordi de figér som
ufeerdige, og det er derfor ikke rimeligt, at vi garer, om stgttemidlerne er "givet godt ud” set i
denne sammenhaeng. Derimodl80 Spillet om DanmarkCa. %2 mio. kr.) placeret i tabellen, til
trods for at vi tidligere har vurderet, at det lhrnaesten uanvendeligt interaktions- og didaktisk
design. Det skyldes, at vi i farste omgang fandinét til spillet via museet og derfor ansa det for
"feerdigmeldt”. Senere er det gemt langt nede i ratssénjemmesidestruktur. Man kan derfor
overveje, om ogsa museet ser spillet som ufeerdigthvorvidt museet har taenkt sig at arbejde
videre med det eller ej.

Nar vi ser bort fra de ca. 400.000 kr., der er lgetitil de to projekter, som fremstar ufeerdige, na
vi frem til den gkonomiske vurdering, som er viden efterfglgende tabel.

Ser man pa belgbsstarrelsen, fremgar det, at der & en direkte sammenhaeng mellem
belgbsstarrelse og produktets kvalitet. Vi har dgdeprodukter, der har faet forholdsvis store
midler, og som er vellykkede, herund&t5 Quasars Verdeng Astronomer og videnskabsmaend
(her er dog to projekter under det samme nr., omee er hvert projekt mindre omkostningstungt).
Men vi har ogsa projekter, der har faet store midlg absolut ikke er vellykkede, herund&rl
Sarup og 210 TidsmaskinenSamtidig kan belgbsstarrelse i forhold til kwatlibgsa veere helt
relativt, idet fx392 At klaede sitnar modtaget 225.000 kr., der ikke samlet sett estaet belagb.
Imidlertid er resultatet efter vores vurdering yatainge, sa derfor kan man argumentere for, at det
er en dyr Igsning.

Der er heller ikke nogen direkte sammenhaeng makestitutioners starrelse og type og produktets

kvalitet. Som det fremgar, har Nationalmuseet flprejekter med pa de e-museumsstgttede
projekter. Her varierer kvaliteten en del, og dar ggsa ansggninger fra Nationalmuseet, der ikke
fik midler. Dette vidner om, at Nationalmuseet érssor en institution, at underafdelingerne som

projektansggere naermest er at betragte som autosmeeler. Tilsvarende 222 Om Ellehammer

af god kvalitet, selvom Teknisk Museum i denne k&gt er et (gkonomisk set) lille museum. Det

samme gaelder foB42 Klosterliv og middelaldeder har faet et forholdsvis lille belgb, men har

leveret et velfungerende produkt.

Et produkt soml34 Havhingsterr ambitigst teenkt og indeholder et stort og agsant materiale.

Her er interaktions- og navigationsdesignet imititleen forhindring for, at materialet kan folde sig
ud.
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Vi talte i vores mindre udviklingsproces-undersggdfse forrige afsnit) med én gymnasieleerer, der
bemaerkede, at han manglede originalt kildematerigslem er en del af trinmalene for
gymnasieskolen. Samme leerer forteeller ogsa, atihadviklingen af leeringsressourcen blev
inddraget i en ideudviklingsworkshop sammen medeunddltagere, men at han ikke hagrte mere fra
museet, og at hans forslag ikke er implementereindél pa implementering kan selvfalgelig
skyldes flere arsager, men i udviklingen af en anideringsressource fortaeller en anden
gymnasieleerer, at hun har bidraget til en leerirsgenerce med en skriftig case. Hun gar
opmaerksom pa, at hun godt ville have bidraget mgrdiskuteret med andre bidragsydere, fordi
hun reelt ikke kom til at kende den kontekst, hanielrag indgik i. Tilsvarende forteeller et af de
vellykkede projekter350 Samtidskunst og visuel kultinwordan de aktivt har inddraget brugere i
designprocessen, testet med mock-ups og prototypaervejs og afviklet testundervisning med
elever for at optimere deres produkt. Vi vurdeedrder er en tydeligere forbindelse mellem den
made, udviklingsprocessen er foregaet pa, og letalitaf det resulterende leeringspotentiale, end
der er mellem det gkonomiske tilskuds stagrrelskvadjiteten af lseringsmaterialet.

Ud fra denne analyse kan vi treekke en raekke teedethsr kan bruges til at formulere anbefalinger
vedr. fremtidige udbudsrunder mht. krav til projedtkrivelser. Herunder en mere udbygget
beskrivelse af den konceptuelle model, sa det digtrat vurdere, hvad der skal til for at realisere
visionen, og om visionen er realistisk i forholddign gkonomiske ramme. Desuden er der en reekke
opmeerksomhedsfelter, der bar vurderes i den |gbepidgdgning med projekterne. Herunder i hvor
hgj grad det realiserede produkt stemmer overend/aivegger fra den konceptuelle model i
projektbeskrivelsen, og om dette er problematisit & ikke ngdvendigvis sadan, at en afvigelse er
uhensigtsmaessig, ligesom en fastholden af en vikan veere en fejlprioritering. Alle
projektansggninger oplyser, hvilke paedagogiske latemer der skal involveres i produktionen af
laeringsressourcen. Som det fremgar, er det ikkéd adtet, der bliver virkeligheden i
udviklingsarbejdet. Ogsa her kan man med fordgjef@p pa projektets proces.

Vi kan se, at UNI-C’s ressourcer i sig selv er nagleti forhold til produkternes kvalitet. Alle har
udtrykt tilfredshed med samarbejdet med UNI-C otpled, at de har faet mere hjaelp, end de turde
forvente, og at hjeelpen har veeret engageret. Imidl&emgar det, at det store problem i mange
projekter er interaktions- og navigationsdesignferiold til preesentationen af det faglige indhold.
Derfor vil dette felt veere et omrade, der med fokada styrkes fremover.
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Dyre, men
svagtfungerende
>= Y5 mio. kr.

Ikke dyre og velfungerende
<Y mio. kr.

Balance mellem design,
indhold og omkostning

Ikke dyre, men svage
didaktisk og
leeringsmeessigt

Darlig interaktion, men godt
materiale

130 Spillet om Danmark (ca.
% mio.)

176 Naturlex (1 mio.)

210 Tidsmaskinen (ca 1
mio.)

211 Porten til Sarup (over 1
mio.)

316 Islam pa
Nationalmuseet (ca ¥2 mio.)
328 Saxos Rejser (1 mio.)
348 Kvostedgarden (ca. ¥

120 Skulpturstudier (316.000)
138 Prostitution, debat og
kilder (268.000)

222 Ellehammer (75.000)

342 Klosterliv og middelalder
(163.000)

390 Drama i oldtiden (477.000
til alle 3 projekter)

394 Pa vandring med blicher
(290.000)

187 Saltvand i blodet (ca. ¥2
mio.)

202 Industriarbejdet
(310.000)

215 Astronomer og
videnskabsmeend &
Quasars verden (ca. 1 mio.
for 2 projekter)

306 Fredericia, faestning og
fritid (310.000)

321 Design fra ide til brug

mio.) (ca. ¥2mio.)

360 Livet ved Bglling Sg (ca 350 Samtidskunst og visuel
% mio.) kultur (400.00)

362 Det virtuelle Brede 378 Hedebrug til tekstilfabrik
(723.000) (250.000)

150 Fra dare til patient
(121.000)

397 Lillebeeltsbroerne
(190.000)

388 De historiske boliger
(240.500)

223 Skovtur (85.000)
159 At finde vej til sgs
(110.000)

392 At klzede sig pa
(225.000 - men meget ringe)

134 Havhingsten (445.000)
359 Den Lille Mammut
(370.000)

347 Farverens Leerling
(169.000). Ingen leerer-
vejledning

7 mi0. for 9 projekter
~ 770.000 pr. projekt

1.6 mi. for 8 projekter
~ 200.000 pr. projekt

3.2 mio. for 8 projekter
~ 400.00 pr. projekt

ca 1,2 mio. for 6 projekter
~ 200.000 pr. projekt

Ca. 980.000 for 3 projekter
~ 329.000 pr. projekt
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Anbefalinger

| dette afsnit opsamler vi rapportens veesentligetailtater i form af anbefalinger for det
fremtidige statte- og udviklingsarbejde.

Udbudsprocessen

| forhold til fremtidige udbudsrunder finder vi, mtan med fordel kan tydeliggare nogle krav
til, hvordan en projektbeskrivelse skal se ud.

Vi har identificeret en gruppe projekter, der hagtlbeslag pa sterstedelen af de gkonomiske
ressourcer i udbuddet, hvor der ikke har veeretelspondance mellem den konceptuelle
model og det faktiske produkt. Mange af disse lgsri@ssourcer har vi vurderet ikke fungerer
mht. navigations- og interaktionsdesign, selvoml@@j dem indeholder meget og relevant
materiale. | ansggningsmaterialet er den koncdptuelodel beskrevet med ord, der
fremhaever en konstruktivistisk tilgang, hvor elexepa egen krop skal erfare, hvad det vil
sige at leve i den tid og inden for det faglige emder er repreesenteret. Det er en
udfordrende opgave at gennemfgre en sadan leverdegai praksis. Derfor er det
ngdvendigt, at ansggerne ekspliciterer deres dmsigvejelser tydeligere end pa et meget
abstrakt niveau.

Derfor anbefaler vi, at der formuleres et krawtibjektbeskrivelsen om, at der skal veere en
udbygget beskrivelse af den konceptuelle model,i fiorm af scenarier eller skitser.
Beskrivelsen skal have et niveau, der ggr det muatgvurdere, hvad der skal til for at
realisere projektets vision, og om visionen eriséigk i forhold til den gkonomiske ramme.
Det er ogsa vigtigt at kunne vurdere, om de ressparsoner, der foreslas tilknyttet
projektet, er i stand til at lgfte opgaven, ellen der er behov for supplerende kompetencer.
Vi anbefaler derfor ogsd, at der indgar persormdgmmelsen, der har udvikling af digitale
leeringsressourcer som fagfelt.

Produktionsprocessen og lgbende opfalgning

Desuden har vi identificeret nogle opmaerksomhetsfedler er veesentlige for den lgbende
opfalgning og kvalitetskontrol af projekterne. Det ikke ngdvendigvis sadledes, at en
afvigelse fra det oprindelige design er uhensigtssige ligesom en fastholden af en vision
kan vise sig at veere en fejlprioritering. Derforbefaler vi, at man i langt hgjere grad
inddrager brugere i designfasen, sa designet kam\afs og tilpasses til malgruppen og
laerernes konkrete hverdagspraksis, og at der falpesd denne dimension. Vi har netop
pavist, at selvom projektansggninger oplyser, levifeedagogiske kompetencer der skal
involveres i produktionen af leeringsressourcerersdet ikke altid, det bliver virkeligheden i
udviklingsarbejdet. Tilsvarende anbefaler vi, at gélaegges modtagere af stgttemidler at
sikre, at der altid er en kontaktperson tilkny&eprojekt. Denne anbefaling er en konsekvens
af, at vi har erfaret, at en del projekter ikke kervurderes i dybden, fordi der ikke laengere
var nogen personer i organisationen, der vidstethog produktet.

Vi kan se, at UNI-C’s ressourcer i sig selv er ngleti forhold til produkternes kvalitet. Alle
har udtrykt tilfredshed med samarbejdet med UNIgQudtaler, at de har faet mere hjeelp, end
de turde forvente, og at hjeelpen har veeret engadduseerne har mgdt et meget velvilligt
personale og gode paedagogiske ressourcer i fotihaldudvide deres tekniske kompetencer.
Imidlertid fremgar det, at det store problem i mapgojekter ikke er det tekniske behov. Det
er derimod interaktions- og navigationsdesignetlitet i forhold til preesentationen af det
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faglige indhold. Vi anbefaler derfor, at man fremovstyrker denne dimension af
produktionsprocessen og tilbyder stgtte til detiemfil pa linie med UNI-C’s tilbud om
teknisk statte.

Vi vurderer, at der mangler servicer i forholdrtiere dynamiske Igsninger, der gar brug af
web 2.0, sdledes at disse lgsninger kan holde®fande pa leengere sigt. Vi anbefaler derfor,
at man fremover udvider stgttemuligheden, saletidsrakan sgges midler til vedligeholdelse
og opdateringer af dynamiske applikationer santeilredaktionelle arbejde.

Pa nuveerende tidspunkt er det for os som evaluat@mskeligt at se, hvilke dele af en
lasning der reelt hgrer til en given ansggning. édagen lgsning kan fx veere udviklet
tidligere — sa hvad har faet statte, og hvad hkekFx er det vanskeligt at foretage en
skelnen i forhold til de kortbaserede ressourceraritlet eksempel herpa 487 Farverens
leerling. Her fremgar det af ansggningsteksten, at manesmslbeskrive brugen af ressourcen
i klasselokalet, men leeringsressourcen indeholdde inogen leerervejledninger. Her
anbefaler vi, at der udvikles procedurer for, hasranan kan fglge op.

Forbedringsforslag til undervisningsressourcerne

| rapporten har vi fundet flere steder, hvor derrem for forbedringer i de enkelte
undervisningsmaterialer. Formalet her er at pegetmér generelle tendenser, som vi mener,
det kan veere gavnligt at fokusere pa.

Generelt kan projekter, der henvender sig til bneddgrupper, dvs. dem, der spaender over
flere klassetrin, overveje, hvorledes materialetdb&ommer i spil til de enkelte grupper. Det
bar overvejes, om det er relevant i den enkeltedimh at lave niveaudelt materiale eller
filtrering pa materialet. Der er lgsninger med §iigke inddelinger, som andre sagtens kan
lade sig inspirere af og implementere. En andengied for differentiering af materialets
brug er gennem leerervejledningerne.

| relation hertil er det relevant at se pa leerefmasov i forhold til at tilrettelaegge et forlgb.

Det drejer sig om bade leerervejledninger og den dial leerer forventes at investere i
forberedelse og gennemfarelse af forlgb. De laejledrenger, som vi har set, har ofte haft et
meget abstrakt niveau, hvor aspekter a la: du kagebdenne hjemmeside til dét eller dét fag,
naevnes, men hvor konkrete undervisningsscenaegeniser, hvordan leeringsressourcen kan
komme i spil, meget sjeeldent er vist.

Det farste trin, en leerer skal igennem, er udvastgaf leeringsmaterialet. Hvis gnsket er, at
dette skal kunne findes og udveelges gennem e-mggpeutalen, vurderer vi, at det er
ngdvendigt at opkvalificere de nuvaerende sgge- ilgeringskriterier. Pa nuvaerende
tidspunkt er det ikke muligt at s@ge tematisk g/ pa portalen. En laerer kan saledes ikke
sgge efter materiale, der ligger inden for badevasite trinmal og et specifikt emne. Derfor
begraenses underviseren i valg af materialer ogebmuiggdvendigt meget tid pa udveelgelsen.
Vi anbefaler, at man ger sadanne udvaelgelsespmrcanslige og samtidig udvikler
leerervejledning og leerermaterialer, der gar brugatiple lgsninger muligt.

Helt konkret kunne de applikationer, der gar briigaat forholdsvis nemt forbedres i forhold

til inddragelse af GPS-teknologi og mobilt leeringgeniale med dynamiske perspektiver og
eventuelt brugergenereret indhold. P4 samme visfdwamte generations typen med flade og
abne strukturer, men som ikke lever op til derelslefulzeringspotentiale, implementere
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sadanne design, uden at det vil kreeve re-desigesaburcens grundstruktur. Som naevnt vil
det veere en stgrre omkostning at re-designe dedligkleeringstyper i relation til dette.

Divergerende interesser — e-museum og museerne

Der er en divergerende interesse mellem pa desidaenuseernes formidlingsforpligtigelse
og deres interesse i at fa folk til at komme oggerudstillingerne og pa den anden side
opdragsgivernes interesse i, at der produceredalfigindervisningsmateriale, der gar
museernes materialer tilgeengelige ogsa for brugereikke besgger museet. Hvordan denne
divergens skal handteres, har vi ikke noget budnpgn vi anbefaler, at man forholder sig
eksplicit hertil og forhandler lgsningsmulighedanierkendelse af, at divergensen eksisterer.

Et af de museer, vi interviewede, fremhaevede,|lskutiisyder bar vaere mere fleksibel, nar
projektet udvikler sig anderledes end planlagt.afen hertil er, at projekterne baseres pa
eksisterende materialer fra fx museernes arkiven ikke tager hgjde for, at der — iseer nar
det geelder samtidsforhold — ikke ngdvendigvis &iss relevant arkivmateriale. Det kan
derfor komme pa tale, at der skal produceres nytriade.
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